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ANTES
DE MAIS
NADA...

A escola estd inserida em um mundo complexo
e que se transforma rapidamente. Na jornada do
Ensino Fundamental Anos Finais, é importante que
o conhecimento adquirido ao longo do tempo
seja consolidado e aprofundado. Espera-se que
cada estudante amplie sua visdo de mundo e se
torne um cidadao critico e participativo na socie-
dade. Este é um desafio e tanto!

Esta solucdo didatica foi elaborada abarcando os
diversos componentes curriculares com rigor con-
ceitual, contextualizacdo, atualizacdo e recursos
que favorecem o processo de ensino-aprendi-
zagem. Além disso, ela trabalha os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) propostos
pela Organizacdao das Nacoes Unidas (ONU) em
busca da cidadania global, fundamental para que
o estudante adquira conhecimentos e desenvolva
habilidades que o facam se sentir parte integrante
da sociedade, ampliando seu papel protagonista.
Paracompletar, projetos de pesquisa anuais traba-
lham temas transversais que integram diferentes
componentes curriculares.

Pretende-se, assim, contribuir para que o co-
tidiano escolar seja estimulante e enriquecedor,
possibilitando a superacao de todos os desafios.

Que esta jornada seja muito feliz!




Um pequeno texto introduz
0 assunto a ser trabalhado
no maédulo.
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LINGUA PORTUGUESA

uM Mu“no DE mMoépbuLo
AVENTURAS

NO UNIVERSO das narrativas de aventura, hersis
e heroinas sao seres que enfrentam desafios surpreen-
dentes em cenérios que vao além da imaginagao. Nesse

i d com i i

desenrolar da histéria. Ao acompanharmos suas jornadas
por realidades diversas, adentramos mundos em que o
extraordinrio ¢ o cotidiano, e herdis e heroinas so as
principais personagens em agdo.

OBJETIVOS

Atrilha apresenta os objetivos
pedagdgicos e serve como
orientacdo de estudo.

Aimagem de abertura do
mddulo desperta a curiosidade
para o que sera estudado.

J

NESTE

MODULO

4
NARRATIVA DE AVENTURA:
ESPACO

4 Robinson Crusoé
20 M50 na massa + Mapa do tesouro
12 Lingua viva  Lingua e linguagem
16 Lingua integrada  ntertextualidade

20 "
22 Ativagao

‘.
2 O sumario
NARRATIVA DE AVENTURA:

PERSONAGEM E ACAO lista os tépicos

\

26 Acriatura

D P o e desenvolvidos
34 Lingua integrada * O géi texte 2

oy AR no moédulo
36 Lingua viva « Letra e fonema e
DEhG e facilita sua
42 Estudo dirigido H 3
45 Cidadao do mundo * Aventuras ao ar livre lo Ca ll Za ga O -

47 Emsintese

Jovens exploradores de oho 1as
Rrihas de uma aventura

" 0 QUE VOCE SABE sobre a mportancia da 0 QUE VOCE ACHA que pode ser

construgao da narrativa de aventura? considerada de aventura?




DESENVOLVIMENTO , | |
- assunto é desenvolvido por meio de
D o c o NTEUD o portadores textuais variados, muitas imagens e

contextualizacdo permanente. Inclui ainda varias
secOes com propostas de atividades diversificadas.

ROBINSON CRUSOE MAPA DO TESOURO HQ NA ERA DA INTERNET

TEXTO EM FOCO MAO NA MASSA DIMENSAO TECNO
Leitura e interpretacao de textos Atividades operatérias Discussdo sobre a importancia
relacionados ao assunto do individuais ou em grupo com a dos avancos tecnoldgicos para a
mddulo, com aprofundamento finalidade de se elaborar algo vida em sociedade, em conexao
no género e na linguagem; inclui concreto (cartaz, com o contetdo trabalhado
atividades de compreensao relatério, apresentacao, no médulo, acompanhada de
e de interpretacao. maquete, exposicao). propostas de atividades.
\_ W, \_ J \_ J
ba— /A

CIDADAO DO MUNDO

AVENTURAS AO AR LIVRE

[ OLHAR AMPLIADO

a
OLHAR AMPLIADO MULTIPROJETO CIDADAO DO MUNDO

Rotina de desenvolvimento Atividade em grupo que exercita Contexto e atividades associados
de conteldo previamente a metodologia de pesquisa sobre com um dos 17 Objetivos de
trabalhado pelos estudantes, tema transversal, em conexao Desenvolvimento Sustentavel

com grupos de discussao, com outros componentes (ODS); inclui elaboragdo de
sistematizacdo do aprendizado curriculares; envolve elaboracdo propostas de intervencao na
e propostas de atividades de de relatério e apresentacdo realidade relacionadas com a
nsolidacdo. resultados. situacdo apresentada.
\_ consolidaca ) \_ de resultados y \_ ¢a0 ap y




LINGUA VIVA

Andlise contextualizada de
fundamentos gramaticais,
ortografia, acentuacdo e
pontuacdo, acompanhada
de conjunto de atividades de

aplicacao.
\_ _J
ATIVIDADES

\_

resolucdo em sala de aula, com o

,

ATIVACAO

Selecdo de atividades para

auxilio do professor.

J

z L~
LINGUA
INTEGRADA

0 género e o contexto de produio

LINGUA INTEGRADA

Situacdes de uso pratico da lingua
portuguesa, incluindo variacoes
regionais e interacao com outros
componentes curriculares,
acompanhadas de propostas de
atividades.

TEXTO EM ACAO
e sventura

Produsio de nar

TEXTO EM ACAO

Estudo de técnicas de redacdo e
propostas de producdo de textos
de diferentes géneros, sempre
associadas com o
conteldo trabalhado
no mddulo.

\_ J

Diferentes baterias de questdes permitem fixacdo, aplicacdo
e consolidacdo dos contelidos estudados. As atividades

sdo elaboradas com base em habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e classificadas por “acoes
cognitivas”, identificadas por icones.

/

ESTUDO DIRIGIDO

Conjunto de questoes para
resolucdo com autonomia,
durante o horario de estudo.

EM SINTESE

Repasse dos principais conteldos,
associados a atividades de
consolidacdo do aprendizado.

\_ J

\_ J




Apresentam
informacoes que
complementam e
ilustram o assunto

em estudo.
r o
DEFINICAO DICIONARIO JOVEM CIDADAO
Destaca conceitos importantes para Apresenta o significado Apresenta situagdo associada
o aprendizado. de palavras complexas com um dos Objetivos de
destacadas no texto. Desenvolvimento Sustentavel
MAIS!

(ODS) da Organizacao das

Apresenta informacao SER SOCIAL Nacoes Unidas (ONU) e propoe
complementar, curiosidade ou Mostra informacédo contextualizada interpretacdo analitica e reflexiva
reforco conceitual. sobre aspectos da vida em do fato.

sociedade, acompanhada de

MULTIMIDIA solicitacdo de posicionamento
Sugere livros, sites, filmes e visitas pessoal que leva a reflexdo sobre
reais e virtuais que ilustram e a participacdo contributiva do
aprofundam o contetdo. estudante.
\_ J

ACOES

c o G N : T : ‘,A s Cognicao é a forma pela qual o pensamento se
organiza na realizacdo de determinadas acoes. Cada
atividade proposta exige uma a¢do cognitiva especifica
do estudante, que é sinalizada por um icone.

S LEMBRAR | Recordar fatos e conceitos relacionados com determinada situacao.

3 COMPREENDER | Entender e explicar uma situacdo com base em experiéncias anteriores.
J APLICAR | Usar o que se aprendeu para resolver uma situacdo nova.
J ANALISAR | Entender uma situacdo por meio do exame de seus diferentes aspectos.

QO AVALIAR | Julgar uma situacdo adotando certo critério.

O CRIAR | Propor solucdo nova e coerente para uma situacao. {
G
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OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL (ODS)

Sao 17 metas de natureza econémica, social e ambiental definidas pela Organizacao das Nacoes
Unidas (ONU) como forma de reduzir desigualdades e assegurar um futuro para o planeta. Em
cada mddulo, um ODS relacionado com o assunto é trabalhado no boxe “Jovem cidadado” e na
secdo “Cidaddo do mundo”, permitindo que o estudante contribua com ideias e propostas para a
melhoria das condicoes de vida em sociedade, desenvolvendo cidadania critica, criativa e atuante.

LIVRO DIGITAL

A versdo digital deste volume

pode ser acessada por meio da
plataforma SM Aprendizagem

usando um dispositivo pessoal, o

que possibilita a leitura e o estudo
com portabilidade. Conteldos
exclusivos, como recursos multimidia
(galerias de imagens, dudios, videos,
animacoes, infograficos) e atividades
interativas reforcam e aprofundam os
conhecimentos. Ferramentas variadas
fundamentam pedagogicamente a
colecdo, armazenam informacoes
(teis sobre o uso do material didético
pelo estudante e orientam-no sobre

a melhor forma de navegar pelos
recursos disponiveis.
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LINGUA PORTUGUESA ;@

uM M“NDO DE MODULO
AVENTURAS

NO UNIVERSO das narrativas de aventura, herdis

e heroinas sdo seres que enfrentam desafios surpreen-
dentes em cendrios que vao além da imaginacdo. Nesse
mundo fantastico, cada personagem, com sua inteligén-
cia e conhecimento (Gnicos, confere uma nova dimensao ao
desenrolar da histéria. Ao acompanharmos suas jornadas
por realidades diversas, adentramos mundos em que o
extraordindrio é o cotidiano, e heréis e heroinas sdo as
principais personagens em acao.

OBJETIVOS

Ler e interpretar Diferenciar Planejar e Identificar
narrativas lingua e produzir uma intertextualidades
de aventura, linguagem narrativa de e reconhecer a
identificando ° aventura importancia delas
algumas de suas : . na construcao do

caracteristicas sentido do texto
) )

Compreender os U]

conceitos de género Refletir sobre ]
textual, contexto diferentes Reconhecer a
de producdo e linguagens e suas relacdo entre
intencionalidade situacoes de uso letra e fonema
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0 QUE VOCE SABE sobre a importancia da
descricdo dos espacos e das personagens para a
construcao da narrativa de aventura?

0 QUE VOCE ACHA que pode ser
determinante para uma narrativa ser
considerada de aventura?




NARRATIVA DE AVENTURA:
ESPACO

4 Robinson Crusoé

10 Mao na massa * Mapa do tesouro

12 Linguaviva e Lingua e linguagem

16 Lingua integrada e Intertextualidade

20 Texto em acao * Continuacdo de narrativa de aventura
22 Ativagao

NARRATIVA DE AVENTURA:
PERSONAGEM E ACAO

24 A criatura

30 Lingua viva ° Fatores de textualidade
e géneros textuais

34 Linguaintegrada -« O género e o contexto
de producao
36 Linguaviva - lLetra e fonema
38 Texto em agdo * Producdo de narrativa de aventura
40 Ativacao

42 Estudo dirigido
45 Cidadao do mundo ° Aventuras ao ar livre
47 Em sintese

Jovens exploradores de olho nas
trilhas de uma aventura.




NARRATIVA DE AVENTURA: ESPACO

ROBINSON CRUSOE |

O texto que vocé vai ler é um trecho da obra cldssica Robinson Crusoé, escrita por Daniel Defoe
(1660-1731) e publicada em 1719. A histoéria narra a aventura de um jovem que, em 1652, decide
viajar pelo mar e, apds escapar como Unico sobrevivente de um naufragio, vive sozinho em uma
ilha por muitos anos. O fragmento selecionado relata um dos segmentos de tensdo da narrativa,
quando canibais aportam na ilha trazendo um prisioneiro. Esse momento de complicacdo rompe
com a situacdo anterior, em que Crusoé e o indigena Sexta-Feira, em harmonia, buscavam sobre-
viver nailha.

Celebrei o vigésimo sétimo aniversdrio da minha vida na ilha de modo especial.
Tinha muito a agradecer a Deus, agora mais do que antes, ja que os trés ultimos anos
haviam sido particularmente agradaveis ao lado de Sexta-Feira. Tinha também o estra-
nho pressentimento de que este seria o Gltimo aniversério comemorado na ilha.

O barco estava guardado, em lugar seco e protegido, esperando a época das chuvas
terminar para empreender a viagem até o continente.

Enquanto aguardava tempo bom para langcar-me ao mar, eu preparava todos os de-
talhes necessarios ao sucesso da jornada: armazenar milho, fazer péo, secar carne ao
sol, confeccionar moringas de barro para transportar dgua...

Sexta-Feira andava pela praia, a cata de tartarugas. Voltou correndo, apavorado.
— Patréo, patrdo! Trés canoas chegar. Muitos inimigos. J& estar muito perto...

Também me assustel. Ndo contava com o inesperado: os selvagens ndo vinham a
ilha no tempo das chuvas. Espiei-os do alto da palicada, com os bin6éculos. Desembar-
cavam muito proximos do meu “castelo”, logo depois do ribeirdo. O perigo nunca fora
tao iminente...

— Naéo séo gente do seu povo, Sexta-Feira?

— Nao, patrao. Ser inimigos. Eu ver direito.

— Assim de tdo longe? Como é que vocé sabe?

— Eu saber. Estes s@o inimigos. Talvez até vir aqui pra pegar Sexta-Feira.

Acalmei-o. Claro que néo tinham vindo até a ilha por causa dele! J4 havia passado
muitos anos... Mas, de qualquer forma, o perigo era grande. Estavam tdo proximos que
poderiam descobrir-nos facilmente. Se quiséssemos ter alguma chance de sobrevivén-
cia, precisdvamos ataca-los primeiro, quando nao esperassem. Era fundamental fazer
da surpresa nosso terceiro guerreiro!

— Vocé pode lutar? — perguntei ao meu companheiro.
— Sexta-Feira guerrear com patrdo. Sé dizer o que fazer...

Carreguei duas espingardas e quatro mosquetes com chumbo grosso, para dar a
impressdo de muitas balas. E preparei ainda duas pistolas. Reparti as armas de fogo
com Sexta-Feira e rumamos para o acampamento dos antropéfagos. Eu levava
também a espada, presa a cintura, e meu companheiro, seu insepardvel machado.

Protegidos pelas drvores, chegamos a menos de quarenta metros do inimigo.
Na hora, ndo pude conté-los todos. Posteriormente, somando os mortos e os fugiti-
vos, descobri que eram vinte e um. As chamas da fogueira ja ardiam, como linguas
vorazes a espera da gordura humana, que pingava de membros e partes cortadas,
para alimentar sua gula.




Eu relutava em atacé-los. Estava mesmo disposto a aguardar o
maximo possivel, escondido no meio do bosque. E, se descobrisse
que irlam embora sem andar muito pela ilha, deixd-los-ia voltar sem
importuné-los.

O grupo todo encontrava-se ocupado em soltar as cordas que
prendiam maos e pés de um prisioneiro. Por fim, desmancharam a
roda que ocultava o condenado a morte e o arrastaram para perto
do fogo. Meu Deus, o prisioneiro era um homem branco! N&o, ndo
iria aguardar os acontecimentos. Um homem cristdo como eu es-
tava prestes a ser devorado por selvagens antropéfagos... Na minha
ilha. Eu ndo podia deixar aquela bestialidade prosseguir!

Fiz sinal a Sexta-Feira. Estava pronto? Entdo que atirasse com a
espingarda, que seguisse meu exemplo...

— Agora, Sexta-Feira! — berrei.

Os dois tiros ecoaram simultaneamente. Por um instante, o mundo
parou. Horrorizados, os selvagens viram varios dos seus guerreiros cai-
rem sem vida. Ndo conseguiam compreender de onde vinha a morte. As
espingardas, carregadas com chumbo grosso, provocaram um enorme
estrago entre os inimigos: cinco cairam mortos, trés outros feridos. [...]

O mundo entdo pareceu vir abaixo: a praia virou um enorme
pandemonio. Tinhamos sido descobertos, mas ainda assim os sel-
vagens ndo se atreviam a atacar-nos. Gritos de guerra e raiva mistu-
ravam-se aos de dor dos feridos.

Corri ao encontro do inimigo, Sexta-Feira seguiu atrds de mim.
No meio do caminho, ja na areia da praia, paramos para garantir a
pontaria do tiro do ultimo mosquete carregado. Mais alguns mortos
e feridos cairam ao chdo. Os que ainda se mantinham em pé nao
sabiam se corriam ou se lutavam. Fomos ao seu encontro.

Ao passar pelo homem branco, entreguei-lhe minha pistola:
podia precisar dela para defender-se. A luta prosseguia, agora num
combate corpo a corpo. Matei mais dois, trés, quatro — ndo posso
precisar quantos — com a espada. [..] Ainda assim, trés inimigos
conseguiram saltar dentro de um dos barcos e fugiram para o mar.
Dois pareciam ilesos; o outro sangrava, gravemente ferido. [...]

Corremos para a outra canoa, encalhada na areia da praia.
Antes de fazé-la navegar, descobrimos, deitado no seu fundo, mais
um prisioneiro amarrado. De repente, a méascara de guerra, em que
se transformara o rosto de Sexta-Feira, tornou-se doce e suave ao
avistar o velho homem, imével no chdo do barco.

Sexta-Feira tratou-o com muito cuidado, dedicac¢é@o e carinho.
Soltou o velho, sentou-o, abragou-o, apoiou sua cabeca contra seu
forte peito, enquanto afagava com mao de crianga seus cabelos...

Sem o saber, Sexta-Feira acabara de salvar da morte o seu préprio pai.

]

Daniel Defoe. Robinson Crusoé. a conquista do mundo numailha. 17. ed.
Adaptacdo para o portugués: Werner Zotz. Sdo Paulo: Scipione, 2001. p. 85- 89.

MAIS!

para criar sua narrativa de aventura.

, escritor e jornalista inglés mais conhecido por seu romance
(1719), teria se inspirado nas memoarias de viajantes da época

Antropé6fago * que se
alimenta de carne humana.
Bestialidade -
comportamento
semelhante a de uma besta;
brutalidade, imoralidade.
Empreender - realizar.
Ileso * sem ferimentos.
Iminente - prestes a
acontecer.

Moringa ° vaso de barro
largo na base e de gargalo
estreito usado para
conservar dgua.

Mosquete  arma de fogo
similar a espingarda.
Paligada * cerca feita

com estacas apontadas e
fincadas na terra que serve
de barreira defensiva.
Pandemoénio * mistura
confusa de pessoas ou
coisas; confusao.
Simultaneamente ° ao
mesmo tempo.

Voraz - que devora com

grande fome.

Weberson Santiago/ID/BR




ATIVIDADES

1. Robinson Crusoé é um jovem inglés que naufraga préximo de
uma ilha deserta, onde sobrevive por muitos anos.
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a) Ha quanto tempo a personagem estava na ilha, de acordo
com o texto lido?

b) Por que, de acordo com o narrador, os trés ultimos anos ti-
nham sido "agradaveis"?

2. A personagem estava se preparando para o dia em que poderia voltar ao continente.

a) O que Robinson Crusoé estava aguardando para iniciar a viagem ao continente?

b) Quaisitens a personagem tinha separado para a grande jornada? Explique a importancia desses itens
para a viagem pretendida.

3. Identifique, no trecho que vocé leu, quais personagens cumprem as funcdes a seguir.

a) Protagonista da narrativa, ou seja, a personagem principal.

b) Personagem secunddria, auxiliando o lider a alcancar seus objetivos.

c) Osantagonistas, ou seja, as personagens que representam uma oposi¢do 30s objetivos e as acdes do
lider na narrativa.

4. Relna-se com mais dois colegas e discutam as questdes a seguir.

a) Que participacdo Sexta-Feira tem na elaboracdo e na execucdo do plano de ataque contra os selvagens?

b) Sexta-Feira poderia terimpedido a morte de seu pai sem a interferéncia de Robinson Crusoé? Explique.



5. Assinale a(s) alternativa(s) correta(s). O relato das acées dos invasores é importante para
a) mostrar ao leitor que os selvagens cultuavam o fogo e ndo eram cristdos.
b) apresentar ao leitor o ritual antropéfago, conferindo maior tensdo a narrativa.
c) destacar aimpressdo que Sexta-Feira teve dos invasores, pois vira seu pai amarrado entre os prisioneiros.
d) identificar os povos invasores como selvagens, pois comiam carne humana.

6. Os itens a sequir tratam da narrativa de aventura do romance Robinson Crusoé. Avalie cada um deles
como verdadeiro (V) ou falso (F).

(N Ahistéria permite ao leitor conhecer os sentimentos e os pensamentos do protagonista, uma vez
que é contada por um narrador-personagem.

1. O narrador em terceira pessoa € fundamental para que se mantenha o distanciamento neces-

sario ao suspense criado pela histéria, permitindo que o leitor tente adivinhar o desenrolar dos
fatos.

1. As personagens sao pouco caracterizadas, porque esse tipo de desenvolvimento ndo é importan-
te para uma narrativa de aventura.

Iv. Além de uma descricdo das caracteristicas fisicas, sdo apresentadas informacoes a respeito da per-
sonalidade das personagens para que fique clara a capacidade delas de resolver os obstdculos.

A caracterizacdo das personagens e do espaco ajuda a construir o enredo. Nas narrativas de aventura,
além de caracteristicas externas (aparéncia), as personagens destacam-se por caracteristicas internas
(sentimentose personalidade), como coragem e determinacao, necessarias paraasuperacao de obstéculos.
O espago, por sua vez, ndo é mero cendrio onde se desenvolve a histéria, mas pode desafiar as persona-
gens a empreender suas aventuras e contribuir para a criacdo do suspense em uma narrativa.

7. A personagem Sexta-Feira também é caracterizada por meio da linguagem. Releia o trecho a sequir.

I — Patréo, patrdo! Trés canoas chegar. Muitos inimigos. J& estar muito perto...

a) Que palavra ele usou para se referir a Robinson Crusoé? Como isso mostra a relacdo que existe entre
as personagens?

b) A forma como Sexta-Feira usa as palavras difere da de Robinson Crusoé? Explique.

¢) O que o uso dos verbos revela ao leitor a respeito de Sexta-Feira?




8. Em um texto, a pontuacdo organiza as frases e transmite as emocdes expressas pelas personagens.
Leia as frases a sequir e, em duplas, troquem ideias para responder.
Eu ndo podia deixar aquela bestialidade prosseguir!
(]

— Agora, Sexta-Feiral

a) Qualsinal de pontuacdo se repete no trecho?

b) Com que finalidade esse tipo de pontuacéo foi usado?

Uma narrativa de aventura procura envolver emocionalmente o leitor nas situacdes de desafio e
perigo enfrentadas pelas personagens. Recursos linguisticos, como o emprego de frases exclamativas
e determinadas palavras e expressoes cuidadosamente escolhidas, contribuem para aumentar o envol-
vimento emocional do leitor com a cena narrada e para gerar o grau de suspense que o autor pretende
conferir d sua criacdo literdria.

9. Imagine que vocé e alguns amigos e familiares vao participar de uma aventura em um parque ecoldgico.
Selecione quatro itens da lista a seguir que seriam indispensaveis para essa aventura e justifique
sua escolha.

LISTA DE ITENS IMPORTANTES

agua corda .
g
bdssola mochila z
A o S
camera fotogréfica mapa g
celular binéculos
alimentos protetor solar
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Viver uma aventura ndo esta restrito as narrativas ficcionais. No dia a dia, surgem diversos desafios que fazem
os individuos se comportar como verdadeiros herdis. Por exemplo, atitudes como socorrer alguém em perigo,
encontrar um lar para um animal abandonado ou mesmo ajudar um familiar ou idoso em situacdes inesperadas
exigem habilidades e reacoes heroicas. A superacao de problemas, a coragem e o espirito de equipe sdo
caracteristicas necessarias para enfrentar qualquer desafio e podem ser desenvolvidas de forma divertida e
sauddvel em atividades praticadas ao ar livre, especialmente quando realizadas em grupo.

= Vocé ja se sentiu um herdi em algum momento da sua vida? Compartilhe essa experiéncia com os colegas.

= Além de trilhas em meio a natureza, de que outras atividades vocé e seus colegas poderiam participar para
vivenciar uma situacao desafiadora, unindo diversao e aprendizado?

= Quais beneficios as atividades ao ar livre podem trazer a salide das pessoas?
\ J
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