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ANTES
DE MAIS
NADA...

A escola estd inserida em um mundo complexo
e que se transforma rapidamente. Na jornada do
Ensino Fundamental Anos Finais, é importante que
o conhecimento adquirido ao longo do tempo
seja consolidado e aprofundado. Espera-se que
cada estudante amplie sua visdo de mundo e se
torne um cidadao critico e participativo na socie-
dade. Este é um desafio e tanto!

Esta solucdo didatica foi elaborada abarcando os
diversos componentes curriculares com rigor con-
ceitual, contextualizacdo, atualizacdo e recursos
que favorecem o processo de ensino-aprendi-
zagem. Além disso, ela trabalha os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) propostos
pela Organizacdo das Nacoes Unidas (ONU) em
busca da cidadania global, fundamental para que
o estudante adquira conhecimentos e desenvolva
habilidades que o facam se sentir parte integrante
da sociedade, ampliando seu papel protagonista.
Para completar, projetos de pesquisa anuais traba-
lham temas transversais que integram diferentes
componentes curriculares.

Pretende-se, assim, contribuir para que o co-
tidiano escolar seja estimulante e enriquecedor,
possibilitando a superacao de todos os desafios.

Que esta jornada seja muito feliz!
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- ALEGORIA DA
CAVERNA

0 ANTIGO filésofo grego Platso (427 a.C-347 a.C) mar-

Um pequeno texto introduz
0 assunto a ser trabalhado
no mddulo.

M6DULO

intelectual de Socrates (470 a.C-399 a.C), dedicou-se incansa-

velmente a estabelecer o caminho racional para o pensamen-

to ultrapassar a aparéncia e atingir a realidade das coisas. Seus

textos, que tratam cuidadosamente de diversas questdes filo-
fica:

tudiosos de filosofia.

referéncia

= Compreender as nogdes filosofi-
cas de aparencia e realidade
« Identificar os significados da ale-

”
0 QUE VOCE SABE

goria da caverna para afilosofia
de Platdo

\
0 QUE VOCE ACHA das

= Compreender a proposta plato-

esre
MODULO

3 Além da caverna

nica de conhecimento das essén-
cias da realidade

= Identificar aspectos basicos da
proposta filossfica de Platao

Aimagem de abertura do
mddulo desperta a curiosidade
para o que serd estudado.

4 Aparéncia e realidade

5 Asesséncias das coisas

6 Texto em foco - A caverna e a realidade

7 Mao namassa - Alegoria da caverna em
quadrinhos

8 Ativagio

10 Estudo dirigido

11 Oficina do pensamento + Imaginagao
e realidade

12 Cidadao do mundo * Tecnologia digital
eeducagio

O sumario
lista os tépicos
desenvolvidos

no médulo

e facilita sua
localizacdo.

s

R

Arelacdo
de objetivos
pedagdgicos

serve como
orientacdo de
estudo.
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DE s EN "o L‘,’ IMEN To O assunto é desenvolvido por meio de
D o c o N T E " D o portadores textuais variados, muitas imagens e

contextualizacdo permanente. Inclui ainda varias
secbes com propostas de atividades diversificadas.

TEXTO EM FOCO MAO NA MASSA
PLATAO, 0S SERES E 0 DEVIR ALEGORIA DA CAVERNA EM QUADRINHOS

TEXTO EM FOCO MAO NA MASSA
Leitura e interpretacdo de textos Atividades operatérias
relacionados ao assunto do individuais ou em grupo com a
maodulo, com aprofundamento finalidade de se elaborar
no género e na linguagem; inclui algo concreto (cartaz,
atividades de compreensao relatorio, apresentacao,
e de interpretacao. maquete, exposicao).

\_ J J

TECNOLOGIA DIGITAL E EDUCAGAO

(

PROPOSTAS DE INTERVENGAO

Contexto e atividades associados
com um dos 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS); inclui elaboracdo de
propostas de intervencdo na
realidade relacionadas com a
L situacdo apresentada. J




OFICINA DO
PENSAMENTO

OFICINA DO
PENSAMENTO

Apresentacdo de questoes
importantes para a
humanidade por meio de
textos acessiveis e situacoes
contextualizadas.

\_ J

16
. o gl deve s s somente ura v

o osors

r
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L
ATIVAGE\O ESTUDO DIRIGIDO
Selecdo de atividades para Conjunto de questdes para
resolucdo em sala de aula, com o resolucdo com autonomia,
auxilio do professor. durante o horario de estudo.
G J G J




Apresentam
informacoes que
complementam e
ilustram o assunto
em estudo.

DEFINICAO

Destaca conceitos importantes para
o aprendizado.

MAIS!

Apresenta informacdo
complementar, curiosidade ou
reforco conceitual.

MULTIMIDIA

Sugere livros, sites, filmes e visitas
reais e virtuais que ilustram e
aprofundam o contetdo.

A IDEIA: REALIDADE ESSENCIAL

PENSE NISSO
E RESPONDA

Traz uma atividade rdpida que auxilia
a progressao do conteldo.
DICIONARIO

Apresenta o significado
de palavras complexas
destacadas no texto.

SER SOCIAL

Mostra informacado contextualizada
sobre aspectos da vida em sociedade,

CAUSALIDADE E TELEOLOGIA

acompanhada de solicitacdo de
posicionamento pessoal que leva
a reflexdo sobre a participacdo
contributiva do estudante.

JOVEM CIDADAO

Apresenta situacdo associada
com um dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) da Organizacao das

Nacoes Unidas (ONU) e propoe
interpretacdo analitica e reflexiva
do fato.

J

ACOES
COGNITIVAS

Cognicdo é a forma pela qual o pensamento se
organiza na realizacdo de determinadas acoes. Cada
atividade proposta exige uma acao cognitiva especifica
do estudante, que é sinalizada por um icone.

S LEMBRAR | Recordar fatos e conceitos relacionados com determinada situacao.

3 COMPREENDER | Entender e explicar uma situacdo com base em experiéncias anteriores.

J APLICAR | Usar o que se aprendeu para resolver uma situacdo nova.

J ANALISAR | Entender uma situacdo por meio do exame de seus diferentes aspectos.

QO AVALIAR | Julgar uma situacdo adotando certo critério.

O CRIAR | Propor solucdo nova e coerente para uma situacao. [







ALEGORIA DA MoDuULO
CAVERNA

0 ANTIGO frilésofo grego Platdo (427 a.C.-347 a.C.) mar-
cou decisivamente a histéria da filosofia. Inspirado pela postura
intelectual de Sécrates (470 a.C.-399 a.C.), dedicou-se incansa-
velmente a estabelecer o caminho racional para o pensamen-
to ultrapassar a aparéncia e atingir a realidade das coisas. Seus
textos, que tratam cuidadosamente de diversas questoes filo-
séficas, permanecem como referéncia fundamental para os es- NOSS0s OBJETIVOS
tudiosos de filosofia.

0 QUE VOCE SABE 0 QUE VOCE ACHA das

acerca das nocoes de relacoes entre pensamento,
aparéncia e realidade? realidade e aparéncia?

Skynesher/iStock/Getty Images

Em sua alegoria da caverna, Platao
refere-se, por meio de um relato de ficgao,
a interpretacdo que ele fez da condigdo da
humanidade, que, iludida pelas aparéncias
do mundo, desconhece o nivel mais
profundo da realidade.

Q



NESTE

MODULO

3 Além da caverna
4 Aparéncia e realidade

5 As esséncias das coisas
6 Texto em Foco * A caverna e a realidade

7 Ma3ao na massa ° Alegoria da caverna em
quadrinhos
8 Ativacao

10 Estudo dirigido
11 Oficina do pensamento * Imaginacdo

e realidade
12 Cidadao do mundo * Tecnologia digital

e educacao

Chatbots e inteligéncia artificial sdo
tecnologias digitais inovadoras que
podem contribuir para a educacao.

lmageFlow/Shutterstock.com/lD/ER




ALEM DA CAVERNA

Ao consultar um dicionério de lingua portuguesa, encontra-se a explica-
cdo de que alegoria consiste em um relato de ficcdo no qual o desenvolvi-
mento do enredo tem sentido figurado.

Trata-se de sentido figurado porque, na realidade, as acbes das perso-
nagens e os acontecimentos da trama indicam outras coisas, como ideias e
pensamentos que ndo aparecem diretamente na narrativa. Assim, a alegoria
nao é uma simples histdria, pois sempre se refere a nocdes que sio repre-
sentadas por suas situacdes imaginérias.

Muitas vezes, a alegoria é utilizada como ponto de partida para facilitar
a compreensdo de explicacbes complexas e abstratas. O antigo filéso-
fo grego Platdo utilizou esse recurso em alguns de seus textos, como, por
exemplo, no capitulo VII de seu livro A repiblica, em que ele apresentou a
alegoria da caverna.

O relato se inicia com a descricdo de um grupo de seres humanos que
sempre permaneceu confinado no subterrdneo de uma caverna, todos acor-
rentados e impedidos de realizar os minimos movimentos. Sem consegui-
rem sequer mexer seus rostos, sua visdo se limitava a parede natural a3 sua
frente, na qual se viam sombras de animais, de seres humanos e de objetos.
Eventualmente, escutavam sons, acreditando que eles eram pronunciados
pelas imagens que visualizavam. Para eles, a realidade era apenas isto: as
sombras do fundo da caverna.

Porém, atras deles, havia muito mais: um caminho no interior da caver-
na, uma fogueira, pontos de iluminacdo provenientes do exterior da gruta.
Além da caverna, havia ainda muito mais: um mundo inteiro, uma realidade
completamente desconhecida pelos habitantes que, desde o nascimento,
ficaram presos na profundidade da caverna.

A situacdo se modifica no dia em que um prisioneiro, com muito esforco,
consegue se desvencilhar da corrente que até entdo o mantinha imovel.
Com bastante dificuldade e muitas dores no corpo,
ele comeca a se movimentar. Assustado, ele se vira e
caminha com receio pelo interior da caverna. Subin-
do vagarosamente, ele orienta sua caminhada pelos
raios de luz que atravessam a escuriddo. Finalmente,
atinge a saida. Entre a caverna e a realidade externa,
had um muro, e por tras dele seres humanos carre-
gam estdtuas e conversam entre si.

O antigo prisioneiro da caverna ndo consegue Vi-
sualizar imediatamente todas as coisas do mundo.
Aos poucos, ele ergue o rosto, e as coisas se multipli-
cam diante de seus olhos. Por fim, na manha seguin-
te, com a visdo acostumada a imensiddo do mundo,
ele visualiza o dia claro com o solirradiante.

Na alegoria de Platédo, o percurso do ex-prisioneiro para
o exterior da caverna representa a trajetéria do ser
humano em direcdo ao conhecimento.

Desvencilhar - desprender,
libertar.

Enredo  conjunto de situacoes
que formam uma histéria.

rMA:I:S! “

A agressividade com que

os prisioneiros recebem as
informacoes fornecidas por
seu antigo companheiro é
uma referéncia a condenacao
do filésofo Sécrates a morte

pelo tribunal da cidade de
Atenas. Esse fato provocou
indignacdo em Platdo.

L

Delcarmat/Shutterstock.com/ID/BR




A PENSE NISSO E
RESPONDA: Em que
medida seria correto
dizer que a aparéncia

é, a0 mesmo tempo,
ilusdo e parte da prépria
realidade?

wars: G

No livro O mundo de Sofia,
de Jostein Gaarder (Sdo
Paulo: Companhia das
Letras, 2017), o capitulo
dedicado a Platdo apresenta
a alegoria da caverna e suas
relacoes com a teoria desse
fildsofo.

Contemplagdo °
admiracao, observacao.
Literalmente °
exatamente, precisamente.
Vestigio ¢ indicio, sinal.

Para Platdo, somente com o
esforco do pensamento, ou seja,
com a atividade intelectual, os
seres humanos podem atingir a
esséncia da realidade.

Davidf/iStock/Getty Images

APARENCIA E REALIDADE

Platdo, inspirado pela postura intelectual e critica de Sécrates, dedicou-se
intensamente a atividade filoséfica comprometida com a busca do saber au-
téntico. A alegoria da caverna reporta-se a diferentes aspectos de sua teoria
filoséfica, dos quais destacam-se os seguintes: sua concep¢ao de realidade
e o0 percurso para o conhecimento.

Na narrativa alegédrica, os seres humanos aprisionados confundem a
aparéncia com o real, acreditando que o fundo da caverna é o mundo com-
pleto e verdadeiro, e que ndo hd nada além disso. Eles pensam que as som-
bras sdo as coisas em si mesmas, porque, afinal, é tudo o que veem desde
que nasceram. Porém, no transcorrer da trama, fica evidente que a realidade
é muito mais profunda do que eles conseguem perceber.

As sombras da parede da caverna sdo reais? Pode-se dizer que sim, desde
que sejam identificadas pelo que, de fato, sdo: apenas sombras. Elas ndo sao
toda a realidade, mas somente o seu nivel mais superficial e aparente. Assim
como um desenho de uma montanha ndo é exatamente uma montanha, as
sombras ndo sdo os animais, 0s objetos e os seres humanos, mas sim repro-
ducdes enfraquecidas de seus contornos. Portanto, muito acima das som-
bras, hd um mundo de seres reais que sdo a verdadeira causa das imagens
visualizadas pelos moradores da caverna.

Neste ponto, tem-se uma situacdo metaforica que nos indica um elemen-
to central na filosofia de Platdo: para esse filésofo, ndo se deve simplesmen-
te confiar no que se vé, ouve e toca, em outras palavras, no que se percebe
com os sentidos dos nossos corpos.

E 0 caso dos prisioneiros da caverna: seus pensamentos ndo conseguem
ultrapassar as informacoes recolhidas por sua visdo (o que recebem pelos
sentidos corporais), motivo pelo qual eles acreditam que os vestigios das
coisas sdo as proprias coisas, que a simples aparéncia é a totalidade do real.

Quanto ao ser humano que realiza a dificil caminhada para o exterior da
caverna, no qual se depara, gradualmente, com um mundo muito maior e
mais profundo, alcancando, por fim, a realidade plena, trata-se da figura do
fildsofo. Ele ndo se contenta com a superficie aparente da realidade e, assim,
se lanca a drdua tentativa de conquistar o verdadeiro conhecimento.

O que ele atinge quando, pouco a pouco, avanca em seu contato com
os seres da realidade, terminando na contemplacdo do sol? Ele descobre a
esséncia intima das coisas, os seres como eles realmente sdo, as verdadeiras
causas de tudo o que acontece no mundo. Em uma expressdo direta: ele
chegou ao conhecimento da realidade.

Na representacdo da alegoria, esse percurso é realizado fisicamente
(a longa caminhada ao encontro das coisas), e os seres sdo literalmente vis-
tos pelo ex-prisioneiro da caverna.

Deve-se lembrar, porém, que essa situacdo tem sentido figurado. O que
Platdo pretendia indicar por meio dessa passagem alegérica € a trajetdria que
deve serrealizada pelo pensamento, e ndo pelo corpo. Em outras palavras, trata-
-se do itinerdrio que o pensamento tem que efetuar racionalmente e de forma
metddica para ultrapassar as simples opinides em direcdo ao conhecimento.



AS ESSENCIAS DAS COISAS

De acordo com Platdo, é pela faculdade racional da alma que os seres hu-
manos sdo capazes de conhecer a realidade. Contudo isso ndo significa que o
acesso ao conhecimento seja facil e rdpido, assim como ndo foi facil e rdpida
e descoberta das coisas pelo personagem da alegoria da caverna.

E preciso empenho rigoroso na investigacdo racional das opinides e das
hipéteses para podermos diferenciar, cuidadosamente, o que deve ser acei-
to e o que deve ser descartado pela razdo, o que se identifica como falso e
0 que se indica como verdadeiro. Aspira-se, entdo, 3 gradual obtencdo de
conhecimentos racionalmente demonstrados.

E se essa procura racional é bem-sucedida, no final, ela encontra as
esséncias das coisas, ou melhor, os seres em si mesmos. Essas esséncias
ou seres ndo podem ser vistos, tocados, ouvidos, isto é, captados pelos
sentidos. Apenas o pensamento (a capacidade racio-
nal da alma humana) pode acessa-los.

A utilizacdo de um exemplo simples nos auxilia na
compreensdo dessa nocdo da filosofia platénica. Pen-
se nas coisas belas. E possivel perceber muitas bele-
zas no dia a dia, como flores belas, objetos belos e
praias belas.

Entretanto, isso ndo é propriamente o conheci-
mento do belo em si. Se permanecer-se apenas com
0 que é oferecido pelas coisas belas que se veem, ja-
mais serd possivel responder corretamente 3 seqguin-

. . 5 .. )
te pergunta: o que € o belo? Para conhecer a esséncia Para a filosofia de Platdo, uma paisagem bela é somente a
do belo, é necesséario dedicacdo racional. O ser do aparéncia da verdadeira esséncia da beleza.

belo (o belo em si) pode seridentificado exclusivamente pelo pensamento.

A esséncia do belo tem nivel de realidade superior em relacdo as be-
lezas que admiram-se no mundo. As coisas belas existem como cdpias da
esséncia do belo e desaparecem na passagem do tempo.

O belo em si é imutével. As coisas belas do mundo surgem, se desenvol-
vem e se desintegram. O belo em si é para sempre. As coisas belas do mundo
estdo para o ser do belo como as sombras, na alegoria da caverna, estdo para
a realidade descoberta pelo personagem que representa o filésofo. Nessa
perspectiva, Platdo elabora suas explicacdes filoséficas, conhecidas como
teoria das ideias.

4l N\
AW,

ol ~

%,m._-,-‘- JOVEM CIDADAO

Atualmente, as formas de comunicacdo pela internet e as redes sociais digitais
sdo aspectos importantes da vida em sociedade, influenciando decisivamente

nas relacoes entre as pessoas e nos acontecimentos cotidianos.

= O ambiente virtual promove beneficios e conforto para os seres humanos,
no entanto ele pode ser definido como uma realidade aparente e capaz de
prejudicar o exercicio dos direitos e deveres de cidadania nas sociedades

contemporaneas. Explique essa situacao.

" SER SOCIAL w

Muitas vezes, no dia a dia, as
pessoas, influenciadas pelas
aparéncias, apresentam
conclusdes precipitadas,
quer dizer, apressadas, sobre
algumas situacoes.

As vezes, essas precipitacoes
geram conflitos nas relacoes
sociais.

= O que os seres humanos
devem fazer para evitar
conclusdes precipitadas
e suas consequéncias
negativas para a
sociedade?

Pilat666/iStock/Getty Images




TEXTO EM FOCO

A CAVERNA E A REALIDADE )

No texto a sequir, a filésofa Marilena Chauf indica a interpretacdo filoséfica da alegoria da caverna.
Nele, ela cita a dialética, nome do método da filosofia de Platdo: os procedimentos com os quais os se-
res humanos devem avancar pelos raciocinios em direcdo ao conhecimento, ultrapassando o nivel das
aparéncias para o encontro com a realidade essencial.

O que é a caverna? O mundo em que vivemos. Que sdo as sombras das estatuetas? As coisas
materiais e sensoriais que percebemos. Quem é o prisioneiro que se liberta e sai da caverna?
O filésofo. O que é o mundo exterior? O mundo das ideias verdadeiras ou da verdadeira realidade.
Qual o instrumento que liberta o filésofo e com o qual ele deseja libertar os outros prisioneiros?
A dialética. O que é a visdo do mundo real iluminado? A filosofia. Por que os prisioneiros zombam
[do] filésofo? [...]. Porque imaginam que o mundo sensivel é o mundo real e o Uinico verdadeiro.

Marilena Chaui. Convite d filosofia. Sdo Paulo: Brasiliense, 1995.

sensorial * relativo as sensacdes, ao que se percebe com os sentidos do corpo.

ATIVIDADES

4. Explique a afirmacdo de que a caverna é o mundo em que vivemos.

2. Descreva o que significa a expressdao mundo sensivel.

3. Por que, de acordo com o texto, a verdadeira realidade é o mundo exterior a caverna? Faca uma
analise, justificando sua resposta.

4. De que forma a busca filoséfica pelo conhecimento pode ser comparada a uma libertacao?




ALEGORIA DA CAVERNA EM QUADRINHOS

Confeccione uma versdo em quadrinhos da alegoria da caverna.

Material

= Cartolina = Lapis de cor = Lapis preto = Régua

Como fazer

1) Utilizando régua e lapis, divida o espaco da cartolina em, pelo menos, oito quadrados ou retangulos
de tamanhos iguais ou semelhantes.

2) Planeje a elaboracdo da alegoria de caverna em quadrinhos, definindo as cenas que considera mais
importantes para a composicao do relato.

3) Desenhe as cenas nos diferentes quadrinhos, compondo-as em uma sequéncia organizada.
4) Introduza baldes com falas ou pensamentos dos personagens para auxiliar a representacdo

porimagens. —
: e’ / [ - \

5) Pinte as cenas para destacar, em cada quadrinho,a |
situacdo apresentada. '

6) Em data e ocasido definidas pelo professor, apre-
sente suaversdo da alegoria da caverna em quadri-
nhos, acompanhada de breves explicacdes sobre
o tema.

J‘.. =
.

O estilo mangé pode ser utilizado para
fazer a histéria em quadrinhos.

ATIVIDADES

1. Identifique na versdo em quadrinhos da alegoria da caverna a cena ou as cenas que representam
o nivel aparente da realidade.

2. Ildentifique na versdo em quadrinhos da alegoria da caverna a cena ou as cenas que representam
o trajeto para o conhecimento.

3. Identifique naversdo em quadrinhos da alegoria da caverna a cena ou as cenas que representam
o encontro com a verdade.

Tutatamafilm/Shutterstock.com/ID/BR







A SM apresenta uma solucao educacional
ec s completa que une recursos pedagégicos a

ampla cesta de servigos, compondo um entorno

cooperativo orientado para a sustentabilidade

no ambito da agenda dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

= O estudante é incentivado a exercer o protagonismo
e a desenvolver cidadania critica e criativa, com base
na ética do cuidado.

m O professor acessa grande variedade de propostas
que asseguram flexibilidade a condugao dos processos
de ensino e aprendizagem.

m Estratégias pedagogicas assertivas e coerentes,
que incluem oferta digital completamente alinhada
com o desenvolvimento de contetdos significativos,
favorecem a aquisicao de competéncias e habilidades.

TECNOLOGIA EDUCACIONAL como
ferramenta de aprendizagem e gestao

Todo o conteldo, potencializado por recursos variados, pode ser acessado
na plataforma SM Aprendizagem, a qualquer tempo e em qualquer lugar,
usando um dispositivo pessoal.

m  Recursos digitais de diferentes tipos (galerias de
imagens, audios, videos, animagées, infograficos)
ilustram o contetddo de forma dindmica,
favorecendo a compreensao e o aprofundamento
dos conceitos.

m Diferentes propostas de atividades
interativas ampliam as oportunidades
de reforco da aprendizagem e funcionam
como trilhas avaliativas.

m  Canais de comunicagdo possibilitam
o contato permanente entre professores
e estudantes, facilitando o envio
de atividades personalizadas.

m O portfélio digital permite o acompanhamento da
evolucdo do aprendizado de cada estudante, com
autoavaliacdo dos objetivos pretendidos.
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