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ANTES
DE MAIS
NADA...

A escola estd inserida em um mundo complexo
e que se transforma rapidamente. Na jornada do
Ensino Fundamental Anos Finais, é importante que
o conhecimento adquirido ao longo do tempo
seja consolidado e aprofundado. Espera-se que
cada estudante amplie sua visdo de mundo e se
torne um cidadao critico e participativo na socie-
dade. Este é um desafio e tanto!

Esta solucdo didatica foi elaborada abarcando os
diversos componentes curriculares com rigor con-
ceitual, contextualizacdo, atualizacdo e recursos
que favorecem o processo de ensino-aprendi-
zagem. Além disso, ela trabalha os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) propostos
pela Organizacdo das Nacoes Unidas (ONU) em
busca da cidadania global, fundamental para que
o estudante adquira conhecimentos e desenvolva
habilidades que o facam se sentir parte integrante
da sociedade, ampliando seu papel protagonista.
Paracompletar, projetos de pesquisa anuais traba-
lham temas transversais que integram diferentes
componentes curriculares.

Pretende-se, assim, contribuir para que o co-
tidiano escolar seja estimulante e enriquecedor,
possibilitando a superacao de todos os desafios.

Que esta jornada seja muito feliz!
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35 Arte, cultura de massa e sociedade de consumo

37 Texto em foco - Cultura pope Pop art

38 Manifestages da Popart

40 Arte em movimento « Entrelagamentos dadaistas.
edaPopart

42 PopartnoBrasil

44 Arte integrada « Pop arte engajamento politico
noBrasil

o A

46 Estudo dirigido.

47 Cidadso domundo - Vida, arte e consumo.

Apopart 3otematizara
sociedade de consumo, € 05
dias de hoje tem um grande apelo
entreas pessoasjovens.

Um pequeno texto introduz
o0 assunto a ser trabalhado
no maédulo.

MéDULO

transformagdes, que incluiram a elevago dos Estados Unidos.
como principal poténcia politica e econdmica mundial, a rees-

varias

o crescimento econdmico atrelado a0 aumento do consumo.
Nesse contexto, surgiu a Pop art, a primeira vertente da arte
contemporanea no campo das artes visuais.

Aimagem de abertura do

moddulo desperta a curiosidade

para o que serd estudado.

R

O sumario
lista os tépicos
desenvolvidos

no médulo

e facilita sua
localizacdo.

Arelacdo
de objetivos
pedagdgicos

serve como
orientacao de
estudo.




DESENVOLVIMENTO
DO CONTEUDO

TEXTO EM FOCO
CULTURA POP E POP ART @ §

ATIVIDADES

umobjeo 3 despersonlizacio G magem na bra de P rt.

TEXTO EM FOCO

Leitura e interpretacdo de textos
relacionados ao assunto do
maédulo, com aprofundamento
no género e na linguagem; inclui
atividades de compreensao
e de interpretacao.

DIMENSAO TECNO
VIDEODANGA

DIMENSAO TECNO

Discussdo sobre a importancia
dos avancos tecnoldgicos para a
vida em sociedade, em conexao

com o conteldo trabalhado
no mdédulo, acompanhada de
propostas de atividades.

O assunto é desenvolvido por meio de

portadores textuais variados, muitas imagens e
contextualizacdo permanente. Inclui ainda varias
secoes com propostas de atividades diversificadas.

©

MAO NA MASSA

OBJETOS, ARTE E EXPERIMENTAGAO

s

Atividades operatérias
individuais ou em grupo com
a finalidade de se elaborar algo
concreto (cartaz,
relatério, apresentacao,
maquete, exposicao).

cIoADES DO FuUTURD
o

e Antoio SsnCEia lsborado ars ums cdade alisrs Observe o conceto ds

CIDADAO DO MUNDO

Contexto e atividades associados
com um dos 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel
(ODS); inclui elaboracdo de
propostas de intervencdo na
realidade relacionadas com a
situacdo apresentada.




ARTE
INTEGRADA

o o
ARTE EM MOVIMENTO ARTE INTEGRADA
Estudo prético dos movimentos Estudo da funcéo social da arte
artfsticos por meio da analise e seus vinculos com outras areas
de obras representativas e seus do conhecimento.

grandes artistas.

AT I " : D AD E 5 Diferentes baterias de questdes permitem fixacdo, aplicacdo

e consolidacdo dos conteldos estudados. As atividades
sdo elaboradas com base em habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e classificadas por “acoes
cognitivas”, identificadas por icones.

)

(] °

ATI\IAGE\O ESTUDO DIRIGIDO

Selecdo de atividades para Conjunto de questodes para
resolucdo em sala de aula, com o resolucdo com autonomia,

auxilio do professor. durante o horario de estudo.



Apresentam
informacoes que
complementam e
ilustram o assunto
em estudo.

r

DEFINICAO

Destaca conceitos importantes para
o aprendizado.

MAIS!

Apresenta informacao
complementar, curiosidade ou
reforco conceitual.

MULTIMIDIA

Sugere livros, sites, filmes e visitas
reais e virtuais que ilustram e
aprofundam o contetdo.

@

oo vz

Traz uma atividade rdpida que auxilia
a progressao do conteldo.

Apresenta o significado
de palavras complexas
destacadas no texto.

SER SOCIAL

Mostra informacado contextualizada
sobre aspectos da vida em sociedade,

DANGA- TEATRO

acompanhada de solicitacdo de
posicionamento pessoal que leva
a reflexdo sobre a participacdo
contributiva do estudante.

JOVEM CIDADAO

Apresenta situacdo associada
com um dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) da Organizacao das

Nacoes Unidas (ONU) e propoe
interpretacao analitica e reflexiva
do fato.

_

\_

ACOES

COGNITIVAS

Cognicao é a forma pela qual o pensamento se
organiza na realizacdo de determinadas acoes. Cada
atividade proposta exige uma acao cognitiva especifica
do estudante, que é sinalizada por um icone.

S LEMBRAR  Recordar fatos e conceitos relacionados com determinada situacao.

3 COMPREENDER | Entender e explicar uma situacdo com base em experiéncias anteriores.

J APLICAR Usar o que se aprendeu para resolver uma situacdo nova.

J ANALISAR Entender uma situacdo por meio do exame de seus diferentes aspectos.

QO AVALIAR | Julgar uma situacdo adotando certo critério.

O CRIAR  Propor solucdo nova e coerente para uma situacao. [
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OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL (ODS)

Sdo 17 metas de natureza econémica, social e ambiental definidas pela Organizacdo das Nacdes
Unidas (ONU) como forma de reduzir desigualdades e assegurar um futuro para o planeta. Em
cada modulo, um ODS relacionado com o assunto é trabalhado no boxe “Jovem cidadao” e na
secdo “Cidaddo do mundo”, permitindo que o estudante contribua com ideias e propostas para a
melhoria das condicoes de vida em sociedade, desenvolvendo cidadania critica, criativa e atuante.

LIVRO DIGITAL

A versdo digital deste volume

pode ser acessada por meio da
plataforma SM Aprendizagem

usando um dispositivo pessoal, o

que possibilita a leitura e o estudo
com portabilidade. Conteldos
exclusivos, como recursos multimidia
(galerias de imagens, dudios, videos,
animacoes, infograficos) e atividades
interativas reforcam e aprofundam os
conhecimentos. Ferramentas variadas
fundamentam pedagogicamente a
colecdo, armazenam informacoes
(teis sobre o uso do material didatico
pelo estudante e orientam-no sobre

a melhor forma de navegar pelos
recursos disponiveis.




DADAISMO E
SURREALISMO

0 CONTEXTO de destruicio e desolacdo da Primeira Guer-
ra Mundial suscitou o surgimento do Dadaismo, que se posicio-
nou contra a realidade da guerra e fez da auséncia de sentido
€m seu cendrio o mote para a criacao artistica caracteristica do
movimento. Os dadaistas inspiraram a criacdo do movimento
surrealista, que teve como foco a interacdo entre a arte e o in-
consciente.

0 QUE VOCE SABE 0 QUE VOCE ACHA de
sobre o movimento artistico " osdadaistas tematizarem a
conhecido como Surrealismo? auséncia de sentido na arte? I'u
'- \\

~

MODULO

NOSSO0S OBJETIVOS

Olena Znak/Shutterstock.com/ID/BR

Estatua de cera de Salvador Dali
no museu Madame Tussauds,
Amsterd3, Paises Baixos, 2016.
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ALé a atualidade, o Dadaismo e o
Surrealismo inspiram criacoes em
artes visuais.

A antiarte dadaista
Ma3o na massa ¢ Objetos, arte e experimentacao
Arte e inconsciente

Arte em movimento ¢ Imagens, recortes e criacoes
artisticas

O teatro de Artaud

Arte integrada ¢ Imagem, inconsciente e criacao
teatral

Ativacao

Estudo dirigido
Cidad3do do mundo ¢ Cidades do futuro

PumpedVisuals/

Shutterstock.com/ID/BR



Colegao particular. Fotografia: Bridgeman Images/Easy Mediabank

A ANTIARTE DADAISTA

A Primeira Guerra Mundial, que ocorreu entre 1914 e 1918, deixou cerca de 10 milhdes de
mortos e um contexto de sofrimento e destruicdo que afetou diversos paises da Europa. Em
meio aos violentos conflitos, surgiu em 1916 um movimento de vanguarda que se contrapds
a guerra, aos valores da sociedade da época e a prépria arte.

O Dadaismo rompeu com as proposicoes que vigoravam no campo da arte no inicio do
século XX. Os dadaistas refutaram a concepcdo de arte de sua época e se denominaram um
movimento antiarte por questionar a funcdo da arte e o conceito do que seria uma obra de
arte. A livre experimentacdo artistica moveu os dadaistas na exploracdo de materiais varia-
dos, ndo tradicionais, na criacdo de obras que exprimiam a falta de sentido em um mundo
devastado pela guerra.

O otimismo sobre o processo de modernizacdo, a industrializacdo e o progresso foi que-
brado pelos dadaistas, que ndo viam mais sentido na modernidade da sociedade diante da
morte e da destruicdo causadas pelos conflitos bélicos. A falta de sentido era o que tinha sig-
nificado para os dadaistas, e suas obras espelhavam essa concepc¢do sobre o mundo e a arte.

O desenho de uma mdquina que parece nao ter funcdo é a premissa da obra Parada do
amor, do francés Francis Picabia (1879-1953). Picabia criou varios projetos de maquinas que
nao tinham serventia, mas abriam possibilidades para o imaginario de quem as apreciava. As
construcoesilégicas do artista eram elaboradas de modo minucioso, subvertendo o que seria
um projeto real de uma mdquina.

Man Ray (1890-1976) foi um artista estadunidense que, em principio, integrou o movi-
mento dadaista e depois migrou para o Surrealismo. As experimentacoes dadas realizadas
pelo artista se destacaram nas composicoes inusitadas criadas por meio da técnica de raio-
grafia. O artista colocava objetos sobre o papel fotogréfico, que era exposto a luz e criava
imagens como a obra a seguir.

Museu de Arte Moderna de Nova lorque, EUA. Fotografia: Scala, Florence © Man Ray 2015 Trust/

Francis Picabia. Parada do amor, 1917. Oleo Man Ray. Campos deliciosos, oitava raiografia, 1922.
sobre cartdo, 96,5 cm X 73,7 cm. Colecao Impressao em gelatina de prata, 22,3 cm X 16,9 cm.
particular. Museu de Arte Moderna, Nova York, Estados Unidos.

AUTVIS, Brasil, 2024
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MAIS!

Em 1909, antes do inicio da
Primeira Guerra Mundial

e das experimentacoes
dadaistas, surgiu um

movimento de vanguarda
na Itélia denominado
Futurismo. O Manifesto
Futurista propunha a

destruicdo dos museus e
das artes do passado e a
valorizacdo do futuro e
do progresso modernista.
As obras dialogavam com
temas relacionados com a
estrutura das maquinas,

a cidade e a velocidade.
As criacoes futuristas
apresentavam uma
fragmentacao das formas
COMO UM recurso para
representar o movimento
e a velocidade do mundo
kindustrializado.

(

A PENSE NISSO E
RESPONDA: Quais sao
os desdobramentos
das experimentacoes
de Duchamp nas obras
contemporaneas?

Marcel Duchamp. Fonte, 1917/64,
cerdmica, 36 cm X 48 cm X 61 cm.
Colecdo Vera & Arturo Schwarz/
Museu Nacional do Estado de Israel,
Jerusalém. Fotografia: Bridgeman
Images/Easy Mediabank

O movimento dadaista ndo teria sido o mesmo sem a participacdo do ar-
tista francés Marcel Duchamp (1887-1978), que se consagrou como um dos
principais nomes da arte no século XX e uma influéncia essencial para a arte
contemporanea. Duchamp rompeu com o modo tradicional de concepcao
sobre a obra de arte e expandiu o conceito sobre o que poderia ser um ob-
jeto artistico. O artista questionou o sentido da arte em um mundo cadtico
devido a guerra e desenvolveu um novo pensamento sobre a arte e seus
objetos.

Duchamp questionou profundamente a estrutura que constituia e reco-
nhecia um trabalho como uma obra de arte. Até entdo, mesmo com algumas
rupturas originadas pelos expressionistas e pelos cubistas, as obras ainda
respondiam ao desenho, a pintura e a escultura e seus materiais tradicionais
como os principais meios e linguagens de criacao.

A apropriacdo de objetos de uso cotidiano se tornou uma parte impor-
tante do processo de criacdo de Duchamp. Os ready made — "feito pronto”,
em traducdo do inglés — romperam de modo definitivo com o conceito tra-
dicional de obra de arte, expandindo as materialidades das artes plasticas e
os processos de criacdo artistica. Para Duchamp, um objeto industrial ampla-
mente comercializado poderia ser apropriado e ressignificado por um artista
como uma obra de arte.

Fonte, de Marcel Duchamp, foi a obra enviada pelo artista para uma tra-
dicional exposicdo de artes plasticas — Sociedade dos Artistas Independen-
tes de Nova York —em 1917. A obra consistia em um mictério utilizado em
banheiros masculinos que foi posicionado de cabeca para baixo, ou seja,
sem sua funcdo original, e assinado com um pseudonimo do artista. Fonte
foi desclassificada da exposicdo, mas desarticulou conceitos sobre o que era
uma obra de arte e fomentou o uso de materiais ndo tradicionais. Um ponto
importante no ready made de Duchamp foi o fato de que a ideia e a acdo do
artista eram mais importantes do que a obra ter sido manualmente conce-
bida por ele. #

© Association Marcel Duchamp/AUTVIS, Brasil, 2024



OBJETOS, ARTE E EXPERIMENTAGI\O

Um banco de madeira comum, uma roda de bici-
cleta e um garfo de suporte para sustentd-la. Com
apenas esses trés objetos, Duchamp criou um ready
made. Observe que a obra ndo se propde a desper-
tar interpretacdes ou construcdes de sentidos. Como
uma criacdo dadaista, ela subverte a necessidade de
(6gica e incita nossas percepcdes sobre a composicao
tridimensional, suas formas e cores.

Agora, assim como Duchamp, vamos explorar esse
tipo de criacdo artistica, o ready made.

Material
Objetos do cotidiano
Tintas
Canetas coloridas (posca ou tinta permanente)

Materiais variados, como fitas adesivas, colas,
papéis e tecidos

Como fazer

Observe os objetos que estdo presentes no seu
cotidiano e selecione alguns para explorar em
suas criacoes artisticas. Classifique os objetos por
textura, forma, cor, materialidade e plasticidade.
Deixe-0s visiveis e de facil acesso.

Marcel Duchamp. Roda de bicicleta, 1913/64, roda de
bicicleta e garfo montado em banquinho,

126,5cm X 63,5cm X 31,8 cm. Colecdo Vera &
Arturo Schwarz/Museu Nacional do Estado de Israel,
Jerusalém. Fotografia: Bridgeman Images/

Easy Mediabank

Inicie as experimentacdes explorando as possibilidades de composicdo. Observe a
visualidade dessas composicoes e selecione a que considerou mais interessante.

No processo de criacdo de um ready made podem ser feitas intervencdes com tin-
tas, canetas, papéis, entre outros. Faca experimentos com esses materiais.

ATIVIDADES

Observe na obra de Duchamp a visualidade, as formas e as cores. Compartilhe

suas percepgdes com os colegas.

Leia as instrucoes de como fazer para criar seu ready made. Com os colegas, or-
ganizem uma mostra das producdes. Conversem sobre os processos de criacdo

e compartilhem suas observacoes sobre as producoes.

© Association Marcel Duchamp/AUTVIS, Brasil, 2024
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Poema dadaista

As primeiras manifestacoes dadaistas ocorreram em encontros realizados no Café Voltaire, na ci-
dade de Zurique, Suica. Nesse espaco reuniam-se artistas de diversas linguagens, que se dedicavam a \
criacdo livre e destituida de sentidos nos campos da literatura, da musica, da performance, da danca e
das producdes visuais. Durante os saraus, o palco permanecia aberto para qualguer pessoa se manifes-
tar, e publico e artistas dialogavam sobre o contexto no qual viviam e a necessidade de a arte interagir
com o absurdo do mundo.

O poeta Tristan Tzara (1896-1963) desenvolveu um método para a criacdo de poemas dadaistas que
poderia ser seguido por qualquer pessoa interessada em romper com o academicismo, com a ordem
estabelecida e com a concepcao tradicional sobre o que era um objeto artistico.

Sarau - reunido festiva e noturna com a finalidade de compartilhamento de producoes literérias e artisticas.

Material

= Revistas e jornais para recorte = Cola bastdo

= Folhas de papel para suporte = Sacola de plastico ou de tecido
= Tesoura

Como fazer

1) Recorte de jornais e revistas palavras com diferentes cores, tamanhos e fontes.
2) Coloque as palavras recortadas em uma sacola e agite-a.

llustracoes: Raphael Mortari/ID/BR

3) Retire da sacola uma palavra por vez. Cole-
-as em uma folha de papel, de modo aleaté-
rio. Para o suporte, utilize folhas com cores,
texturas e formatos diversos.

4) Leia o poema e crie modos de apresenté-
-lo oralmente, explorando recursos vocais e
gestuais.

ATIVIDADE

1 Organize com os colegas um sarau com os poemas dadaistas criados com recortes. Experimentem
declamar os poemas uns dos outros, explorem recursos corporais e performem com criatividade.




Gala-Salvador Dali, AUTVIS, 2024

ARTE E INCONSCIENTE

O cardter antiarte e anarquista dos dadaistas provocou o fim do movi-
mento e a migracdo de vdrios artistas para o movimento surrealista. Algu-
mas proposicoes dadaistas sequiram com os surrealistas, como a ruptura
com a representacdo da realidade, a busca pelo absurdo, a contestacdo da
sociedade e a abertura para outros meios de expressao artistica.

Enguanto os dadaistas se engajaram em um movimento antiarte que re-
chacou a funcdo da arte e a concepcdo do que era uma obra de arte, os sur-
realistas formularam teorias e proposicoes que organizavam oS principios
das criagdes artisticas. O Surrealismo elegeu o inconsciente como seu prin-
cipal objeto de trabalho e a criacdo artistica como meio de expressa-lo. O
automatismo e os atos de criacdo espontanea foram valorizados e utilizados
por varios artistas como ferramentas para criar sem controle.

O universo dos sonhos e 0 estudo da psicanalise foram essenciais para as
criacdes e as pesquisas surrealistas. O manifesto do movimento, publicado
em 1924, indicava as primeiras referéncias e propostas de criacdo artistica.
A arte, entdo, foi reconhecida como um territério privilegiado na criacdo de
imagens que dialogam com o inconsciente.

Salvador Dali (1904-1989) entrou no movimento em 1929 e tornou-se
uma das principais referéncias do Surrealismo. Os estudos psicanaliticos de
Freud foram fundamentais para as pesquisas e as criacoes imagéticas do
artista. As obras de Dali interagem com o universo onirico — sonhos e pe-
sadelos — por meio de cendrios, figuras e composicdes concebidos pelo artis-
ta para gerar contextos surreais. Em suas pinturas e esculturas, elementos
oriundos do mundo real se mesclam a figuras nascidas do imaginario e for-
mam paisagens e contextos impossiveis de existirem na realidade concreta,
mas possiveis no campo dos sonhos.

Psicanalise - método
terapéutico, desenvolvido
por Sigmund Freud
(1856-1939), que valoriza
ainterpretacdo de sonhos,
acoes, palavras e producoes
inconscientes de um
individuo.

SER SOCIAL U

Os sonhos revelam questoes
do inconsciente por meio
de imagens, que podem
surgir com sensacoes, sons
e cheiros. Essas imagens,
em principio, podem nao ter
significados légicos.
Vocé ja teve um sonho
que marcou sua vida?
Qual foi o principal ponto
que chamou sua atencdo?

Salvador Dali. A persisténcia da
meméria, 1931. Oleo sobre tela,

24,1 cm X 33 cm. Museu de Arte
Moderna, Nova York, Estados Unidos.

Museu de Arte Moderna, Nova lorque, Estados Unidos. Fotografia: ID/BR © Salvador Dali, Fundacié







A SM apresenta uma solucao educacional
ec s completa que une recursos pedagégicos a

ampla cesta de servigos, compondo um entorno

cooperativo orientado para a sustentabilidade

no ambito da agenda dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

= O estudante é incentivado a exercer o protagonismo
e a desenvolver cidadania critica e criativa, com base
na ética do cuidado.

m O professor acessa grande variedade de propostas
que asseguram flexibilidade a condugao dos processos
de ensino e aprendizagem.

m Estratégias pedagogicas assertivas e coerentes,
que incluem oferta digital completamente alinhada
com o desenvolvimento de contetdos significativos,
favorecem a aquisicao de competéncias e habilidades.

TECNOLOGIA EDUCACIONAL como
ferramenta de aprendizagem e gestao

Todo o conteldo, potencializado por recursos variados, pode ser acessado
na plataforma SM Aprendizagem, a qualquer tempo e em qualquer lugar,
usando um dispositivo pessoal.

m  Recursos digitais de diferentes tipos (galerias de
imagens, audios, videos, animagées, infograficos)
ilustram o contetddo de forma dindmica,
favorecendo a compreensao e o aprofundamento
dos conceitos.

m Diferentes propostas de atividades
interativas ampliam as oportunidades
de reforco da aprendizagem e funcionam
como trilhas avaliativas.

m Canais de comunicagdo possibilitam
o contato permanente entre professores
e estudantes, facilitando o envio
de atividades personalizadas.

m O portfélio digital permite o acompanhamento da
evolucao do aprendizado de cada estudante, com
autoavaliacdo dos objetivos pretendidos.

login.smaprendizagem.com
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