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ANTES
DE MAIS
NADA...

A escola estd inserida em um mundo complexo
e que se transforma rapidamente. Na jornada do
Ensino Fundamental Anos Finais, é importante que
o conhecimento adquirido ao longo do tempo
seja consolidado e aprofundado. Espera-se que
cada estudante amplie sua visdo de mundo e se
torne um cidadao critico e participativo na socie-
dade. Este é um desafio e tanto!

Esta solucdo didatica foi elaborada abarcando os
diversos componentes curriculares com rigor con-
ceitual, contextualizacdo, atualizacdo e recursos
que favorecem o processo de ensino-aprendi-
zagem. Além disso, ela trabalha os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) propostos
pela Organizacdo das Nacoes Unidas (ONU) em
busca da cidadania global, fundamental para que
o estudante adquira conhecimentos e desenvolva
habilidades que o facam se sentir parte integrante
da sociedade, ampliando seu papel protagonista.
Paracompletar, projetos de pesquisa anuais traba-
lham temas transversais que integram diferentes
componentes curriculares.

Pretende-se, assim, contribuir para que o co-
tidiano escolar seja estimulante e enriquecedor,
possibilitando a superacao de todos os desafios.

Que esta jornada seja muito feliz!




ABERTURA
DO MODULO

O conteldo deste
componente curricular estd
distribuido por nove mddulos,
que retinem os objetos

de conhecimento a serem
desenvolvidos no ano.

A questao iniciada com “O que
vocé sabe" ajuda a resgatar
conhecimentos anteriores.

nesre
—— MODULO

45 Ativaso

46 Estudo dirigido
47 Cidadso do mundo - Arte e igualdade social

Um pequeno texto introduz
0 assunto a ser trabalhado
no mddulo.

= @

BAnnoco MODULO
NO BRASIL

0 BARROCO brasileiro ocorreu de modo tardio, trazido pe-
los portugueses, enquanto na Europa ja se iniciava outro mo-
vimento artistico. No século XVIll, as manifestagoes barrocas
portuguesas chegaram 3s terras brasileiras e foram apropria-
das e transformadas pelos artistas e artesaos locais. As expres-
sbes barrocas marcaram o perfodo colonial por meio de obras
arquitetdnicas, pictéricas, escultéricas e musicais.

NOSSOS OBJETIVOS

+ Compreender o contexto no qual
oBarroco se desenvolveu no Brasil

» Apreciar as manifestaces de ar-
tes visuais do Barroco brasileiro

« Apreciarasma esdami-
sica colonial brasileira

= Refletir sobre a influéncia do
Barroco na arte contemporanea
brasileira

+ Desenvolver a expressividade por
meio de experiéncias artisticas

A

0 QUE VOCE SABE 0 QUE VOCE ACHA que
0 " = !

Barroco no Brasi? brasileira?

Aimagem de abertura do
moddulo desperta a curiosidade
para o que serd estudado.

O sumario
lista os tépicos
desenvolvidos

no médulo

e facilita sua
localizacdo.

Arelacdo
de objetivos
pedagdgicos

serve como
orientacdo de
estudo.
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DESENVOLVIMENTO
DO CONTEUDO

TEXTO EM FOCO
HUMANIDADE, TEMPO E ARTE

Observe s magen

TEXTO EM FOCO

Leitura e interpretacdo de textos
relacionados ao assunto do
maédulo, com aprofundamento
no género e na linguagem; inclui
atividades de compreensao
e de interpretacao.

DIMENSAO TECNO
ILUSAO ESPACIAL

DIMENSAO TECNO

Discussdo sobre a importancia
dos avancos tecnoldgicos para a
vida em sociedade, em conexao

com o conteldo trabalhado
no mdédulo, acompanhada de
propostas de atividades.

O assunto é desenvolvido por meio de

portadores textuais variados, muitas imagens e
contextualizacdo permanente. Inclui ainda varias
secoes com propostas de atividades diversificadas.

")

MAO NA MASSA
ORATORIOS CONTEMPORANEOS

&

ﬁ
EECET

Atividades operatérias
individuais ou em grupo com
a finalidade de se elaborar algo
concreto (cartaz,
relatério, apresentacao,
maquete, exposicao).

CIDADAO DO MUNDO

ARTE E IGUALDADE SOCIAL

CIDADAO DO MUNDO

Contexto e atividades associados
com um dos 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS); inclui elaboracdo de
propostas de intervencdo na
realidade relacionadas com a
situacdo apresentada.




ARTE EM MOVIMENTO

ARTE EM MOVIMENTO ARTE INTEGRADA
Estudo prético dos movimentos Estudo da funcéo social da arte

artisticos por meio da anélise e seus vinculos com outras areas
de obras representativas e seus do conhecimento.

grandes artistas.

AT : " : D AD E s Diferentes baterias de questdes permitem fixacdo, aplicacdo

e consolidacdo dos contelidos estudados. As atividades
sdo elaboradas com base em habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e classificadas por “acoes
cognitivas”, identificadas por icones.

@ Y/

-] o

ATI\IAGiO ESTUDO DIRIGIDO

Selecdo de atividades para Conjunto de questdes para
resolucdo em sala de aula, com o resolucdo com autonomia,

auxilio do professor. durante o horario de estudo.



Apresentam
informacoes que
complementam e
ilustram o assunto
em estudo.

DEFINICAO

Destaca conceitos importantes para
o aprendizado.

MAIS!

Apresenta informacdo
complementar, curiosidade ou
reforco conceitual.

MULTIMIDIA

Sugere livros, sites, filmes e visitas
reais e virtuais que ilustram e
aprofundam o contetdo.

RENASCIMENTO: ARTE E CIENCIA

o—o
PENSE NISSO

E RESPONDA

Traz uma atividade rdpida que auxilia
a progressao do conteldo.
DICIONARIO

Apresenta o significado
de palavras complexas
destacadas no texto.

SER SOCIAL

Mostra informacado contextualizada
sobre aspectos da vida em sociedade,

;;;;;;;;;;;;;;;;;

SER socIAL

F )

acompanhada de solicitacdo de
posicionamento pessoal que leva
a reflexdo sobre a participacdo
contributiva do estudante.

JOVEM CIDADAO

Apresenta situacdo associada
com um dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) da Organizacao das

Nacoes Unidas (ONU) e propoe
interpretacao analitica e reflexiva
do fato.

_J

ACOES

COGNITIVAS

O CRIAR  Propor solucdo nova e coerente para uma situacao. [

Cognicao é a forma pela qual o pensamento se
organiza na realizacdo de determinadas acoes. Cada

atividade proposta exige uma acao cognitiva especifica
do estudante, que é sinalizada por um icone.

J APLICAR Usar o que se aprendeu para resolver uma situacdo nova.

QO AVALIAR | Julgar uma situacdo adotando certo critério.

S LEMBRAR  Recordar fatos e conceitos relacionados com determinada situacao.

3 COMPREENDER | Entender e explicar uma situacdo com base em experiéncias anteriores.

J ANALISAR Entender uma situacdo por meio do exame de seus diferentes aspectos.
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OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL (ODS)

Sdo 17 metas de natureza econémica, social e ambiental definidas pela Organizacdo das Nacdes
Unidas (ONU) como forma de reduzir desigualdades e assegurar um futuro para o planeta. Em
cada modulo, um ODS relacionado com o assunto é trabalhado no boxe “Jovem cidadao” e na
secdo “Cidaddo do mundo”, permitindo que o estudante contribua com ideias e propostas para a
melhoria das condicoes de vida em sociedade, desenvolvendo cidadania critica, criativa e atuante.

LIVRO DIGITAL

A versdo digital deste volume

pode ser acessada por meio da
plataforma SM Aprendizagem

usando um dispositivo pessoal, o

que possibilita a leitura e o estudo
com portabilidade. Conteldos
exclusivos, como recursos multimidia
(galerias de imagens, dudios, videos,
animacoes, infograficos) e atividades
interativas reforcam e aprofundam os
conhecimentos. Ferramentas variadas
fundamentam pedagogicamente a
colecdo, armazenam informacoes
(teis sobre o uso do material didatico
pelo estudante e orientam-no sobre

a melhor forma de navegar pelos
recursos disponiveis.




RENASCIMENTO

0 RENASCIMENTO surgiu no inicio do século XV na Ita-

lia, depois do longo periodo histérico da Idade Média. Os re-
nascentistas retomaram elementos da Antiguidade classica
(Grécia e Roma antigas) com a valorizacao das potencialidades
e dos saberes humanos. O periodo se caracterizou pelo desen-
volvimento artistico, tecnoldgico e cientifico.

0 QUE VOCE SABE 0 QUE VOCE ACHA
sobre o movimento artistico = que levou o Renascimento a
e cientifico conhecido como valorizar os conhecimentos

Renascimento? desenvolvidos pela humanidade?

ARTE

MODULO

NOSSO0S OBJETIVOS

= Compreender o contexto no qual
o Renascimento surgiu

= Compreender as caracteristicas
das manifestacoes artisticas re-
HENCHINEN

= Apreciar e contextualizar as ma-
nifestacdoes expressivas renas-
centistas

» Compreender a relacdo entre a
arte e a ciéncia no Renascimento
e nos dias atuais e refletir sobre
ela

= Experimentar e criar producoes
artisticas variadas

i Catedral de Santa Maria del
Fiore, 1296-1468, com seu
campanario, batistério e vista
parcial da cidade de Florenga,

| na ltalia. A catedral é consi-
derada uma obra-prima da



NESTE

—— MODULO

Renascimento: arte e ciéncia

Arte integrada ¢ Renascimento: arte e humanismo
Renascimento e artes visuais

Arte em movimento * O sorriso de Mona Lisa

10 Dimensao tecno ° Ilusdo espacial

11 Renascimento: musica e artes cénicas

13 Ativacao

14 Estudo dirigido
15 Cidadao do mundo * Cidade: espaco para ser

Christian Bertrand/Shutterstock.com/ID/BR

Uma das formas teatrais que surgiram no periodo renascentista
foi a commedia dell’arte, baseada nos contadores de histérias
tradicionais, na comédia popular e nos artistas mambembes.



Aliaksandr Antanovich/Shutterstock.com/ID/BR

RENASCIMENTO: ARTE E CIENCIA

Durante a Idade Média, a religido catélica dominou a sociedade, e as ma-
nifestacdes artisticas foram usadas como meio de evangelizar a populacao.
Deus era o centro do mundo — teocentrismo — e todas as 4reas de conheci-
mento, as relacdes sociais e as expressoes culturais passavam pelo crivo da
Igreja. No final do periodo medieval, as cidades comecaram a se desenvolver,
e parte da populacdo migrou para os centros urbanos. O comércio cresceu,
a burguesia ganhou poder econdmico e modificou o cenario social, anterior-
mente centrado na aristocracia. O Renascimento teve a cidade como o seu
principal espaco de expressao, transformacao e desenvolvimento.

Vista da cidade de Veneza, na Itélia,
que foi um dos principais centros
comerciais no periodo renascentista.
Foto de 2020.

No Renascimento, o ser humano saiu da posicdo submissa e de devocao a
grandiosidade de Deus para ser considerado a principal manifestacdo divina. A
sociedade renascentista era antropocéntrica — o ser humano era o centro do
mundo — e valorizava as areas de conhecimento, os feitos e as conquistas da
humanidade.

Ao trazer o ser humano para o foco do mundo renascentista, houve um
retorno a Antiguidade cldssica e o renascer de inspiracoes artisticas que va-
lorizavam o estudo da anatomia, o equilibrio, a harmonia e o pensamento. O
Renascimento se caracterizou pelo humanismo — reconhecia a importancia e
a dignidade do ser humano — e pelo fomento da racionalidade. #

# PENSE NISSO E RESPONDA: Para vocé, como deve ser avida em uma
sociedade que valoriza todas as dreas de conhecimento, a culturae a
existéncia humana de modo mais pleno?

Crivo « inspecdo meticulosa,
exame mMinucioso.

MULTIMIDIA u

Assista a uma videoaula
sobre o Renascimento para
aprofundar os estudos
sobre o humanismo, a
transicdo da Idade Média
para o Renascimento e as
caracteristicas principais
do periodo renascentista.
Disponivel em: http://linkte.
me/gao14. Acesso em: 30
mar. 2024.

Alexandre de Antioquia. Vénus
de Milo, c. 100 a.C. Marmore,
2,02 m de altura. Museu do
Louvre, Paris, Franca, 2019.

Museu do Louvre, Paris, Franca. Fotografia: pseudolongino/Shutterstock.com/ID/BR
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Instituto de Franca, Paris. Fotografia: Janaka Dharmasena/Shutterstock.com/ID/BR
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Leonardo da Vinci. Mdquina

No Renascimento, o artista foi valorizado como um
profissional importante na sociedade por sua capacidade
investigativa, perceptiva, racional, técnica e criativa. A arte
foi valorizada, assim como a ciéncia, a filosofia e os outros
campos de conhecimento — todos eram importantes para
a formacdo do cidadao renascentista. O artista renascen-
tista era um pesquisador, integrado com outras areas de
conhecimento, dedicado ao aprimoramento técnico e a
representacdo préxima da realidade.

Leonardo da Vinci (1452-1519) foi um artista com, pra-
ticamente, todos os atributos renascentistas. Da Vinci
estudou anatomia, engenharia, matematica, arquitetura,
musica, entre outras 4reas, desenvolvendo uma obra pau-
tada pela racionalidade, pela inventividade e pela excelén-
cia técnica. Entre os desenhos do artista, ha vérios estudos
sobre a anatomia humana — com detalhamentos de estru-
turasinternas—e a criacdo de maquinas e estruturas diver-
sas, como a Mdquina voadora.

voadora, c. 1487. Bico de pena Se durante a Idade Média as principais construcdes foram as igrejas, e sua
ponta de metal e nanquim sobre arquitetura visava a ascendéncia divina, no Renascimento a arquitetura dei-

papel. Instituto de Franca, Paris.

xa de ser voltada para Deus e é concebida para as proporcdes, o conforto e

avida humana. A tecnologia das construcoes foi aprimorada no Renascimen-
to, unindo estruturas seguras, arquitetura harmoniosa e equilibrio estético.

Filippo Brunelleschi (1377-1446) foi um dos principais arquitetos do Re-
nascimento. A Capela Pazzi € uma obra referencial na arquitetura renas-
centista. Brunelleschi criou uma fachada simetricamente dividida com trés
colunas de cada lado, duas janelas e um conjunto de detalhes acima das co-
lunas. A construcdo utilizou os preceitos matematicos valorizados pelos re-
nascentistas para trabalhar a harmonia e a proporcdo do espaco.

Capela Pazzi, projetada por Filippo
Brunelleschi, 1430-1444, localizada
no claustro da Basilica da Santa
Cruz, em Florenca, Itdlia, 2022.

Yuri Turkov/Shutterstock.com/ID/BR
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INTEGRADA

Renascimento: arte e humanismo

Michelangelo Buonarroti (1475-1564) foi um
mestre renascentista que concebeu obras pri-
morosas na pintura e na escultura, marcando a
historia da arte ocidental. Em A criacdo de Addo,
ou A criagdo do homem, como também é conheci-
do esse afresco, observamos o toque divino que
da origem ao primeiro homem na Terra. Deus e
Adédo se encontram pela ponta dos dedos indica-
dores, revelando a proximidade entre o sagrado
e o humano e a importancia do ser humano na
sociedade renascentista.

ATIVIDADES

ID/BR

Museus do Vaticano, Vaticano. Fotografia: Andrisk/Shutterstock.com/

Michelangelo Buonarroti. A criagdo de Addo, c. 1511. Afresco,
280 cm X 570 cm. Capela Sistina, no Vaticano, 2022.

1. Aprecie a obra de Michelangelo, observando a representacao da figura humana, as formas, as cores, a com-
posicao e o tema. Relacione suas observacoes com as caracteristicas estudadas sobre o Renascimento.

2. O Humanismo compreende um modo de pensar e conceber a vida, o mundo e o ser humano a partir
dos preceitos da ética e da democracia. Reflita sobre as proposicdoes humanistas no contexto atual,
com base nas suas vivéncias e percepcoes sobre a realidade na qual se insere. Redija um texto apre-
sentando suas observacdes e analises sobre a concepc¢do humanista na atualidade.




Catedral de Sao Pedro, Roma, Italia. Fotografia: J. Rueda/Shutterstock.com/ID/BR

RENASCIMENTO E ARTES VISUAIS

Os renascentistas criaram muitas obras em pintura, escultura, desenho e gravura. As ca-
racteristicas basicas das producdes renascentistas sdo: equilibrio, realismo, temas variados
(religido, retratos, mitologia greco-romana), proporcao e estudo sobre a anatomia humana.
A interacdo entre arte e ciéncia proporcionou o desenvolvimento de pesquisas e técnicas
que foram e ainda sdo usadas no campo das artes visuais, como a perspectiva e o chiaroscuro.

No Renascimento italiano, a influéncia da Antiguidade classica foi perceptivel nos temas, no
estudo e na representacdo anatdémica da figura humana, nos detalhes arquitetonicos, na esté-
tica e na técnica escultdrica. Na obra O nascimento de Vénus, de Sandro Botticelli (1445-1510), a
mitologia greco-romana aparece no nascimento de Vénus, deusa do amor e da beleza. A figura
da Vénus criada por Botticelli se assemelha as esculturas da Grécia antiga e é uma representa-
cdo idealizada da figura humana, ou seja, um pouco distanciada do realismo.

Sandro Botticelli. O nascimento de
Vénus, c. 1485. Témpera sobre tela,
172,5 cm X 278,5 cm. Galeria UFfizi,
Florenca, Itélia.

A escultura foi trabalhada no Renascimento italia-
no a partir da técnica desenvolvida pelos gregos para
esculpir o marmore, somada ao estudo aprofundado
sobre as proporc¢oes e a anatomia humanas e o realis-
mo presente na escultura romana. Michelangelo é a
principal referéncia nessa expressdo. Sua Pietd é con-
siderada uma obra-prima da escultura renascentista. O
artista dominava com exceléncia a técnica de escultura
em marmore, o que pode ser observado na represen-
tacdo das estruturas musculares, na modelagem das
dobras das vestes e no volume sutil das veias.

Michelangelo Buonarroti. Pietd, c. 1498-1500. Escultura de marmore,
195 cm. Basilica de Sao Pedro, Vaticano, 2020.

Galeria Uffizi, Florenca, Itélia. Fotografia: ID/BR
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O Renascimento surgiu na Itdlia e chegou a outras regides da Europa, ¢ u
onde apresentou algumas caracteristicas diferentes das manifestacoes ita- MAIS!
lianas. Especialmente na Alemanha e nos Paises Baixos, artistas se sentiram As técnicas do chiaroscuro e
estimulados pelos propdsitos humanistas, pela concepc¢do antropocéntrica, da perspectiva modificaram
pela retomada de elementos da Antiguidade cldssica e pelo desenvolvimen- a representacso do espago

to artistico e cientifico. Os estudos sobre a anatomia e o uso da perspectiva
para a criacdo iluséria da tridimensionalidade foram alguns dos pontos ex-
plorados por artistas renascentistas fora da Italia.

Pieter Bruegel (1525-1569), também conhecido como “O Velho”, foi um
importante pintor renascentista da regido dos Paises Baixos. Bruegel retra-
tou temas relacionados com o cotidiano e algumas cenas de teor religioso.
Em Jogos infantis podemos observar algumas de suas principais caracteristi-
cas expressivas: a criacdo de cenas com vdrias acoes distintas ocorrendo ao

e o tratamento de luz e
sombra na pintura.
Chiaroscuro é uma
técnica desenvolvida para
trabalhar a luz e a sombra
na pintura por meio de
um alto contraste entre o
local mais escuro e o mais
iluminado. Nesta técnica,

Kunsthistorisches Museum, Vienna, Austria. Fotografia: ID/BR

as gradacoes de luz e
sombra — as luzes/sombras
médias —sdo elaboradas
com muita mindcia.
Perspectiva linear

ou geométrica é uma
técnica de representacao
espacial criada no
Renascimento. O uso da
perspectiva na pintura e
no desenho possibilitou
a criacdoiluséria da
tridimensionalidade em
ksuportes bidimensionais.

mesmo tempo e a abordagem de tematicas populares e rotineiras.

Pieter Bruegel. Jogos infantis, c. 1560. Oleo sobre tela, 118 cm X 161 cm. Museu de
Histéria da Arte, Viena, Austria.

Hieronymus Bosch (1450-1516) foi um pintor renascentista holandés que
se dedicou a criar obras que misturavam realidade e imaginacdo. Bosch ela-
borou pinturas nas quais elementos inusitados interagiam com figuras re-
tratadas com realismo e articulavam temas religiosos de uma maneira Gnica
na histéria do Renascimento. O artista recorreu ao uso da perspectiva para
criar suas paisagens, e suas obras apresentam um conjunto variado de ele-
mentos e detalhes que necessitam de uma apreciacdo atenta para serem
percebidos.

Hieronymus Bosch. A adoracao dos
magos (painel central), c. 1510. Oleo
sobre madeira, 138 cm X 72 cm.
Museu do Prado, Madri, Espanha.

Museu do Prado, Madrid, Espanha. Fotografia: ID/BR







A SM apresenta uma solucao educacional
ec s completa que une recursos pedagégicos a

ampla cesta de servigos, compondo um entorno

cooperativo orientado para a sustentabilidade

no ambito da agenda dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (0DS).

= O estudante é incentivado a exercer o protagonismo
e a desenvolver cidadania critica e criativa, com base
na ética do cuidado.

m O professor acessa grande variedade de propostas
que asseguram Flexibilidade a condugao dos processos
de ensino e aprendizagem.

m Estratégias pedagogicas assertivas e coerentes,
que incluem oferta digital completamente alinhada
com o desenvolvimento de contetdos significativos,
favorecem a aquisicao de competéncias e habilidades.

TECNOLOGIA EDUCACIONAL como
ferramenta de aprendizagem e gestao

Todo o conteldo, potencializado por recursos variados, pode ser acessado
na plataforma SM Aprendizagem, a qualquer tempo e em qualquer lugar,
usando um dispositivo pessoal.

m  Recursos digitais de diferentes tipos (galerias de
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