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ANTES
DE MAIS
NADA...

A escola estd inserida em um mundo complexo
e que se transforma rapidamente. Na jornada do
Ensino Fundamental Anos Finais, é importante que
o conhecimento adquirido ao longo do tempo
seja consolidado e aprofundado. Espera-se que
cada estudante amplie sua visdo de mundo e se
torne um cidadao critico e participativo na socie-
dade. Este é um desafio e tanto!

Esta solucdo didatica foi elaborada abarcando os
diversos componentes curriculares com rigor con-
ceitual, contextualizacdo, atualizacdo e recursos
que favorecem o processo de ensino-aprendi-
zagem. Além disso, ela trabalha os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) propostos
pela Organizacao das Nacoes Unidas (ONU) em
busca da cidadania global, fundamental para que
o estudante adquira conhecimentos e desenvolva
habilidades que o facam se sentir parte integrante
da sociedade, ampliando seu papel protagonista.
Para completar, projetos de pesquisa anuais traba-
lham temas transversais que integram diferentes
componentes curriculares.

Pretende-se, assim, contribuir para que o co-
tidiano escolar seja estimulante e enriquecedor,
possibilitando a superacao de todos os desafios.

Que esta jornada seja muito feliz!




Um pequeno texto introduz
0 assunto a ser trabalhado
no moédulo.

As AnTEs MODULO
VISUAIS

AVISAO No
territério das artes visuais, é 0 sentido que se torna mais agu-

Arelacdo
de objetivos
pedagdgicos

serve como
orientacao de
estudo.

conjugam vérios elementos, como a cor, as formas, as inhas e o
ponto, Eles estao presentes nos diversos modos de expressio
artistica: desenho, pintura, gravura, fotografia, video, instala-
8o, performance, entre outras manifestages.

Aimagem de abertura do
modulo desperta a curiosidade
para o que sera estudado.

=

19 Elementos visuais
Texto em foco - Cores, formas e sensacdes

23 Expressesvisusis

25 Arte em movimento + Desenho: tradigao e invengao
27 Expressies contempordneas

28 Arteintegrada - Arte e ciéncia

30 Ativagio

31 Estudo dirigido
32 Cidadio do mundo - Espago urbano: arte e afetos

R

O sumario
lista os tépicos
desenvolvidos

no médulo

e facilita sua
localizacdo.




DESENVOLVIMENTO
DO CONTEUDO

TEXTO EM FOCO
CORES, FORMAS E SENSAGOES

TEXTO EM FOCO

Leitura e interpretacdo de textos
relacionados ao assunto do
maédulo, com aprofundamento
no género e na linguagem; inclui
atividades de compreensao
e de interpretacao.

DIMENSAO TECNO
PIGMENTOS E TINTAS

DIMENSAO TECNO

Discussao sobre a importancia
dos avancos tecnoldgicos para a
vida em sociedade, em conexao

com o conteldo trabalhado
no mddulo, acompanhada de
propostas de atividades.

O assunto é desenvolvido por meio de

portadores textuais variados, muitas imagens e
contextualizacdo permanente. Inclui ainda varias
secoes com propostas de atividades diversificadas.

MAO NA MASSA
MODELAGEM E TRADIGOES -

Atividades operatérias
individuais ou em grupo com
a finalidade de se elaborar algo
concreto (cartaz,
relatorio, apresentacao,
maquete, exposicao).

==

ESPACO URBANO: ARTE E AFETOS

=

oha parte, descre sus poncamentos.

PROPOSTAS DE INTERVENGAQ

CIDADAO DO MUNDO

Contexto e atividades associados
com um dos 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS); inclui elaboracdo de
propostas de intervencdo na
realidade relacionadas com a
situacdo apresentada.



ARTE EM MOVIMENTO

mazst ]

ARTE EM MOVIMENTO

Estudo pratico dos movimentos
artisticos por meio da analise
de obras representativas e seus
grandes artistas.

ARTE
INTEGRADA

ARTE INTEGRADA

Estudo da funcdo social da arte
e seus vinculos com outras areas
do conhecimento.

ATIVIDADES

Diferentes baterias de questdes permitem fixacdo, aplicacdo
e consolidacdo dos conteldos estudados. As atividades

sdo elaboradas com base em habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e classificadas por “acoes
cognitivas”, identificadas por icones.

/
//
ESTUDO 5 p161n0

ATIVACAO

Selecdo de atividades para

resolucdo em sala de aula, com o

auxilio do professor.

ESTUDO DIRIGIDO

Conjunto de questoes para
resolucdo com autonomia,
durante o hordrio de estudo.



Apresentam
informacoes que
complementam e
ilustram o assunto
em estudo.

r

DEFINICAO

Destaca conceitos importantes para
o aprendizado.

MAIS!

Apresenta informacao
complementar, curiosidade ou
reforco conceitual.

MULTIMIDIA

Sugere livros, sites, filmes e visitas
reais e virtuais que ilustram e
aprofundam o contetdo.

SER SOCIAL

murmeiora €30 T

PENSE NISSO
E RESPONDA

Traz uma atividade rdpida que auxilia
a progressao do conteldo.
DICIONARIO

Apresenta o significado
de palavras complexas
destacadas no texto.

SER SOCIAL

Mostra informacado contextualizada
sobre aspectos da vida em sociedade,

acompanhada de solicitacdo de
posicionamento pessoal que leva
a reflexdo sobre a participacdo
contributiva do estudante.

JOVEM CIDADAO

Apresenta situacdo associada
com um dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) da Organizacao das

Nacoes Unidas (ONU) e propoe
interpretacdo analitica e reflexiva
do fato.

_/

\_

ACOES

COGNITIVAS

Cognicdo é a forma pela qual o pensamento se
organiza na realizacdo de determinadas aces. Cada
atividade proposta exige uma acao cognitiva especifica
do estudante, que é sinalizada por um icone.

S LEMBRAR  Recordar fatos e conceitos relacionados com determinada situacao.

3 COMPREENDER Entender e explicar uma situacdo com base em experiéncias anteriores.

J APLICAR Usar o que se aprendeu para resolver uma situacdo nova.

J ANALISAR Entender uma situacdo por meio do exame de seus diferentes aspectos.

QO AVALIAR | Julgar uma situacdo adotando certo critério.

O CRIAR  Propor solucdo nova e coerente para uma situacao. [
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OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO

SUSTENTAVEL (ODS)

S&o 17 metas de natureza econémica, social e ambiental definidas pela Organizacdo das Nacdes
Unidas (ONU) como forma de reduzir desigualdades e assegurar um futuro para o planeta. Em
cada modulo, um ODS relacionado com o assunto é trabalhado no boxe “Jovem cidadao” e na
secdo “Cidaddo do mundo”, permitindo que o estudante contribua com ideias e propostas para a
melhoria das condicoes de vida em sociedade, desenvolvendo cidadania critica, criativa e atuante.

ZALDE E
BEW-FETAR

VIDA A
Bl

IGUADADE
DEGENERD

CONSIRAD E
PEOIUCAD
RESPONSANES

LIVRO DIGITAL

A versdo digital deste volume

pode ser acessada por meio da
plataforma SM Aprendizagem
usando um dispositivo pessoal, o
que possibilita a leitura e o estudo
com portabilidade. Conteldos
exclusivos, como recursos multimidia

(galerias de imagens, dudios, videos,

animacoes, infograficos) e atividades
interativas reforcam e aprofundam os
conhecimentos. Ferramentas variadas

fundamentam pedagogicamente a
colecdo, armazenam informacoes
(teis sobre o uso do material didatico
pelo estudante e orientam-no sobre
a melhor forma de navegar pelos
recursos disponiveis.
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ARTE

AR I E MODULO
N

PARA QUE?

u

0S PRIMEIROS registros arqueoldgicos da espécie hu-

mana — Homo sapiens — datam, aproximadamente, de 300 mil
anos atras. O ser humano surgiu no mundo e, com Seu proces-
so evolutivo, nasceram o desejo e a necessidade de se expres-
sar. As primeiras manifestacdes ocorreram na Pré-Histéria,
periodo no qual ainda ndo existia o conceito de arte, mas ja
nos expressadvamos por meio de imagens, ritos, sons e movi-
mentos corporais.

NOSSO0S OBJETIVOS

» Compreender a expressividade
como algo essencial e préprio do
ser humano

= Identificar as principais formas

0 QUE VOCE SABE _ O QUEVOCE ACHA que de expressao artistica
sobre as formas de expressao levou os seres humanos a . . >
humanas? desenvolverem linguagens » Investigar as manifestacGes ex-
B pressivas pré-histéricas

» Compreender como a evolucao

' . tecnolégica possibilitou o de-
_ . senvolvimento das expressoes

3! ’ artisticas
= Refletir sobre a importancia de

se expressar nas instancias indi-
vidual e coletiva



NESTE

—— MODULO

10
12
i3

14
15

Antes de criar uma
pintura, o artista precisa

A expressividade humana
Arte integrada ¢ Arte e sobrevivéncia
Manifestacoes expressivas na Pré-Histoéria

Arte em movimento ° Arte: passado, presente
e futuro

Pré-Histéria no Brasil
Dimensao tecno ¢ Pigmentos e tintas
Ativacao

Estudo dirigido
Cidadao do mundo ¢ Arte: ferramenta para a paz

saber usar as cores e
misturar os pigmentos.
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A EXPRESSIVIDADE HUMANA

Seres humanos sdo expressivos por natureza. Assim como os instintos de l
sobrevivéncia se manifestaram quando a espécie humana surgiu na Terra, Pulsdo * forca que estimula
a pulsao expressiva se apresentou como algo essencial para a existéncia. um individuo a agir.

Expressar-se é uma acdo relacionada com o universo interior, com o ambien-
te e com as pessoas com as quais se convive. As manifestacdes expressivas
sdo modos de construcdo de sentidos para o que se vive, para se comunicar
e para se conhecer melhor.

O corpo é a primeira matéria expressiva. Por meio dele descobrimos as
coisas que existem no mundo, tocamos outras pessoas, N0s COMUNICamos
por meio de gestos e movimentos. Antes de existir a escrita e as diversas
linguas, o corpo ja era usado como recurso de interacdo e expressao.

Na linguagem das artes cénicas, o corpo é a principal ferramenta de expres-
sdo. Gestos e movimentos estavam presentes nos ritos dos povos pré-historicos
e eram usados para atribuir significado, integrar-se com o sagrado e comparti-
lhar a vida de modo coletivo. A dang¢a é uma linguagem artistica que se utiliza
da expressdo corporal e do movimento para criar. Seus artistas aprofundam es-
tudos sobre o corpo, desenvolvem técnicas e aprimoram sua expressao corpo-
ral. A danca também ocorre em manifestacdes culturais de todos os povos; no
espaco da cultura, mantém tradicoes e lacos nas comunidades.

mediaphotos/iStock/Getty Images

O teatro é outra linguagem cénica que utiliza o corpo como meio de ex-
pressdo. Os atores trabalham a expressdo corporal — gestos, movimentos,
voz — com o intuito de trazerem para o palco a emocdo da cena e narra-
rem uma histéria. O teatro tem o roteiro ou o texto dramatirgico como um
importante elemento em sua linguagem, mas as histérias teatrais também
podem ser contadas por meio de gestos e movimentos sem a presenca
da palavra. A forma de expressao teatral que ndo utiliza o texto é denominada
pantomima ou mimica. Crianca dancando livremente.

Cesar Diniz/Pulsar Imagens

Indigenas da etnia Guarani Kaiowd da Aldeia Amambai-Guapoy durante apresentacdo teatral da peca A fala da Terra, Dourados,
Mato Grosso do Sul, 2018.



SER SOCIAL U

Alodo momenlo, seres
hunnanon se expressann | nsa
capacidade de se expressa
¢ fundamental para o
convivio cm sociedade.
Paravoce, qual ¢ a
importancia de expressa
SUan ¢ Il()(t()l", 5015
pensamentos junto o
Sevs amiqos, familiare:, ¢
coleqgand
Voce sesenle confortavel
A0 LC CHEPEELAL O
identifica algune
momentos mars dificer.?

MULTIMIDIA u

O filme O som do coracado,
dirigido por Kirsten
Sheridan (Estados Unidos,
2007), conta a histéria

do menino Auguste Rust,
que embarca em uma
aventura para encontrar
seus pais por meio de sua
sensibilidade e da criacdo
musical.

A criacdo de imagens é algo que estd presente desde os primérdios da
histéria da humanidade. As primeiras imagens foram concebidas nas pare-
des das cavernas nas quais viveram os primeiros ancestrais. As pinturas e
gravuras rupestres inauguraram as manifestacoes das artes visuais, que
utilizam formas, linhas, cores, entre outros elementos, para criar produgoes
que provoquem o olhar.

Pintor preparando misturas de cores em seu atelié.

Os seres humanos vivem imersos em um mundo repleto de sonoridades
que aticam a percepcdo auditiva e promovem diversas sensacoes. Os sons
agucaram a curiosidade humana desde a Pré-Histéria e se tornaram a maté-
ria expressiva da musica. As criacdes musicais articulam sons de instrumen-
tos, vozes, sons da natureza, ritmos, harmonias e melodias.

O berimbau é um tradicional
instrumento de cordas da Bahia.
|tacaré, Bahia, 2023.

wavebreakmedia/Shutterstock.com/ID/BR

Adriano Kirihara/Pulsar Imagens



ARTE
INTEGRADA

Arte e sobrevivéncia

No inicio de 2020, o mundo foi tomado pela covid-19,
doenca causada pelo coronavirus Sars-CoV-2, que se espa-
lhou rapidamente por todo o planeta, configurando uma
pandemia (epidemia generalizada) que atingiu milhdes de
pessoas em todos os continentes.

Para conter a contaminacdo, foram necessarias varias
medidas sanitdrias, como o uso de méscaras e o isolamento social. A covid-19
pode causar sintomas leves, trazer sequelas mais complicadas apés a doenca
e, também, causar a morte de pessoas infectadas. Pesquisadores de todo o
mundo trabalharam para o desenvolvimento de vacinas, enquanto profissio-
nais da salde dedicaram-se, exaustivamente, a cuidar dos doentes. O pro-
cesso de isolamento social levou milhares de pessoas a ficarem confinadas
em suas casas, saindo apenas quando era estritamente necessario.

O afastamento do convivio coletivo — trabalho, escola, amigos, entre
outros — provocou grande demanda pelas criacoes artisticas. A musica, o
cinema, a literatura, as visitas virtuais a museus de arte e 0 acesso a espe-
taculos cénicos filmados foram essenciais para a travessia de um periodo
conturbado em todo o mundo. A ciéncia trabalhou para controlar e ameni-
zar os efeitos da doenca, e a arte se mostrou essencial para manter a cone-
xa0 das pessoas com a vida e com o restante da humanidade.

ATIVIDADES

Especialistas sanitérios vestidos
com trajes de protecdo para
realizar desinfeccdao de areas de
circulacdo durante a pandemia
de covid-19, que ocorreu entre
2020 e 2022.

Confinado ¢ privado de sair
de um ambiente.
Conturbado - agitado,
conflituoso.

Demanda -« procura.
Desinfeccdo - eliminacdo,
em um ambiente, de virus,
bactérias e outros agentes
veiculadores de doencas.

1. O escritor maranhense Ferreira Gullar (1930-2016) dizia que “a arte existe porque a vida ndo basta”.

Reflita sobre a funcdo da arte no contexto da pandemia de covid-19, com base na afirmacao de Ferrei-

ra Gullar, na leitura do texto e em suas vivéncias e memorias do periodo de isolamento. Registre suas

observacoes.

2. A pandemia revelou um contexto no qual a ciéncia e a arte foram fundamentais para vencer os desa-

fios sanitarios, humanos e sociais. Experimente criar uma producao visual que explore esse cenario,

utilizando materiais e recursos variados.

Prostock-studio/Shutterstock.com/ID/BR




MANIFESTACOES EXPRESSIVAS NA PRE- HISTORIA

A Pré-Histéria antecede a criacdo da escrita, correspondendo a um extenso periodo no
qual surgiu e se desenvolveu a espécie humana. As manifestacdes expressivas pré-historicas
surgiram no periodo Paleolitico — também conhecido como Idade da Pedra Lascada — e no
Neolitico— denominado também Idade da Pedra Polida. A arte ndo era um conceito existente
na época, mas a forte necessidade humana de se expressar estimulou a criacdo de pinturas,
esculturas em baixo-relevo (ou petraglifos) e rituais.

Pinturas rupestres sdo aquelas feitas nas paredes das cavernas no periodo pré-histérico.
Observando o registro da Caverna das Maos, na Argentina, pode-se perceber como o desejo
de deixar uma marca, um registro da existéncia, ja existia desde os primeiros seres humanos.

R.M. Nunes/Shutterstock.com/ID/BR

Pintura rupestre na Caverna das Maos, na Argentina, 2021. Pintura rupestre na caverna de Altamira, Espanha, 2020.

As pinturas rupestres do periodo Paleolitico se caracterizam pela representacdo naturalis-
ta de animais, ou seja, as imagens criadas se aproximavam do natural, da realidade observada
pelos humanos. Os desenhos de figuras de animais foram criados com detalhes. Alguns des-
pertam a sensacdo de movimento devido ao modo como foram retratadas as estruturas das
patas e do corpo. A maioria dos animais representados nas pinturas era a principal fonte de
alimentos para os humanos. Alguns pesquisadores desenvolveram a hipotese de que o ser
humano criou essas imagens acreditando que, ao representar os animais, iria enfraquecé-los
e facilitar sua captura, como se a imagem tivesse um poder magico.

-
MAIS! u

As pinturas tupestres foram criadas com pigment os nalurais, que eram utilizados na superficie
dovs paredes de rocha. Carvao, sangue, Lo, de diversas cores, tochas ¢ plantas eram usador,
paraa producao dos desenhos. O pigmentos puros se soltavem com Lacilidade. Depors de um
Lempo, durante os processos de experimentacao  Lentalivas, erios ¢ acetlon  on seres humanos,
descobram que o vso de gordura animal, com o prgiment as, ajudava na foacao da con

Acongar/Shutterstock.com/ID/BR



No periodo Paleolitico, os humanos viviam em cavernas e se mudavam constantemente
para conseguir alimentacdo, jd que a caca era a principal fonte de alimentos. Com o passar do
tempo, foram desenvolvidas formas de cultivo de plantas comestiveis e meios de conservar
melhor a comida. Iniciava-se o periodo Neolitico. Formaram-se as primeiras comunidades,
que ndo viviam mais de maneira ndmade e se fixaram em locais definidos. Entdo, surgiram as
primeiras estruturas arquitetdnicas.

Matyas Rehak/Shutterstock.com/ID/BR
Gonzalo Buzonni/Shutterstock.com/ID/BR

Pinturas rupestres de Laas Geel, na Somalia, 2022. Desenhos em baixo-relevo na regido de Riad, na Ardbia
Saudita, 2021.

No periodo Neolitico, as manifestacoes expressivas passaram por modificacoes. As pintu-
ras rupestres ndo apresentavam mais o naturalismo caracteristico do Paleolitico. Formas e
linhas foram sintetizadas e simplificadas, surgiram representacdes de linhas, formas geomé-
tricas e figuras humanas.

Além das pinturas nas paredes, nos sitios arqueoldgicos pré-historicos estdo presentes
inscricoes de desenhos nas rochas, formando conjuntos de petréglifos ou esculturas em
baixo-relevo, aquelas em que as gravacoes ficam abaixo da superficie da rocha. No registro
realizado na regido de Riad, na Ardbia Saudita, observam-se gravacoes de figuras de animais
e estruturas geométricas caracteristicas do periodo Neolitico.

(" )
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As manifestacoes expressivas concebidas na Pré-Histéria se relacionavam com o ambiente

e o modo de vida dos seres humanos naquele periodo. As criacdes artisticas dialogam com

o contexto histérico, cultural, politico e ideolégico no qual sdo concebidas e, ao aprecia-las,
podemos perceber elementos que revelam aspectos do tempo e do local onde foram criadas.

= Ao apreciar uma criacdo artistica atual — musica, danca, teatro, artes visuais —, vocé percebe
alguma relacdo com o ambiente e com os acontecimentos atuais?
= A arte pode ser um meio de refletir sobre questdes da vida atual, como guerras, miséria, redes

sociais, violéncia, salide mental, entre outras situacdes contemporaneas? Explique.
. J







A SM apresenta uma solugao educacional
ec s completa que une recursos pedagégicos a

ampla cesta de servigos, compondo um entorno

cooperativo orientado para a sustentabilidade

no ambito da agenda dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

m O estudante é incentivado a exercer o protagonismo
e a desenvolver cidadania critica e criativa, com base
na ética do cuidado.

m O professor acessa grande variedade de propostas
que asseguram flexibilidade a condugao dos processos
de ensino e aprendizagem.

m Estratégias pedagdgicas assertivas e coerentes,
que incluem oferta digital completamente alinhada
com o desenvolvimento de contetdos significativos,
favorecem a aquisicao de competéncias e habilidades.

TECNOLOGIA EDUCACIONAL como
ferramenta de aprendizagem e gestao

Todo o conteldo, potencializado por recursos variados, pode ser acessado
na plataforma SM Aprendizagem, a qualquer tempo e em qualquer lugar,
usando um dispositivo pessoal.

m  Recursos digitais de diferentes tipos (galerias de
imagens, audios, videos, animagées, infograficos)
ilustram o contetddo de forma dindmica, T T
favorecendo a compreensao e o aprofundamento
dos conceitos.

m Diferentes propostas de atividades
interativas ampliam as oportunidades
de reforco da aprendizagem e funcionam
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m  Canais de comunicagdo possibilitam
o contato permanente entre professores ¥
e estudantes, facilitando o envio
de atividades personalizadas.
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m O portfélio digital permite o acompanhamento da
evolucdo do aprendizado de cada estudante, com
autoavaliacdo dos objetivos pretendidos.

login.smaprendizagem.com
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